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Este TFM propone la implementacion de un asistente virtual basado en
inteligencia artificial con ChatGPT para la clase de Geografia e Historia en 2°
ESO. La incorporacién de la herramienta pretende personalizar el aprendizaje,
dar una retroalimentacion mas rapida, fomentar el pensamiento critico,
desarrollar el aprendizaje autonomo, mejorar las competencias digitales y
conseguir una mayor inclusion en el aula. La metodologia empleada incluye la
creacion, configuracion y comprobacion del asistente virtual. También recoge
su integracion en el aula y su modo de uso dentro y fuera del aula. Por otro
lado, también se muestran las mejoras significativas extraidas de la posible
introducciéon de dicha herramienta, como la mayor comprension de los
conceptos clave de la asignatura, la mejora en las actividades de busqueda,
investigacion y analisis, el acompanamiento en los procesos de reflexion y
debate, la elaboracion de recursos propios y un mayor conocimiento sobre la
Ay ChatGPT.

Palabras clave: inteligencia artificial, ChatGPT, asistente virtual, chatbot,
aprendizaje personalizado.

Abstract

This TFM proposes the implementation of an artificial intelligence-based virtual
assistant using ChatGPT for the Geography and History class in 2° ESO. The
incorporation of this tool aims to personalize learning, provide faster feedback,
foster critical thinking, promote autonomous learning, improve digital skills and
achieve greater inclusion in the classroom. The methodology includes the
creation, configuration and testing of the virtual assistant, as well as its
integration into the classroom and its use both inside and outside of it.
Additionally, the thesis highlights significant improvements resulting from the
potential introduction of this tool, including a better understanding of the key
concepts of the subject, improved skills in search, research and analysis
activities, support in reflection and debate processes, the creation of original
resources and increased knowledge about Al and ChatGPT.

Keywords: artificial intelligence, ChatGPT, virtual assistant, chatbot,
personalized learning.



INDICE

S Vg e To [8 T o7 o PSP 3
P2 Y/ = 1 oTo J0 (=T ] [ TP 4
2.1. Breve aproximacion a la inteligencia artificial.............ccccccooiiiiiiiiie, 4
2.2. Inteligencia artificial en educacion secundaria...........ccccccvieeiieeeeiiiiiiiiieee e, 6
2.3. ChatGPT, chatbots y asistentes virtuales en el aula. ................cccoeevvviiienneenn. 8
2.4. ChatGPT en la asignatura de Geografia e Historia de Secundaria ............... 11
3. Desarrollo de la propuesta educativa............coooevvviiiiiiiiiiiii e 14
3.1, MarCo egiSIatiVO ..........uuuiiii i 14
3.2. Identificacién de las areas de mejora e iNNOVacion...........cccoeeeevvvviiiiienneennn.. 15
TG R 0] 11> ({0 PP UPPPTPP 16
I S B 1= 1] = = o T 18

B . PIOPUBSTA ..ottt 20
3.5. 1. ODBJELIVOS ..o 20
3.5.2.  COMPELENCIAS......cciiiiiiiiiiiiieee e 20
ICTETC T |V 1= (o o (o] (oo | - VU UUSUPPPPRRIN 22
3504, RECUISOS ...ttt e et e ettt e et et e e e e et e e e era s 30
3.5.5.  ACHVIHAUES ...coveieiei e e ettt s e e e e et a e e e e e e eennes 32
3.5.6. Refuerzoy grupos de atencion especial .............ccccccevvvvviiiiiiiiiiiiiiiinnn, 35
3.5.7. Evaluacion del alumnado.............ccccooviiiiiiiiii 37

4. Evaluacion de la propuesta..........ccceeeeeeiiiiieeiiiiiiie e 39
5. CONCIUSIONES ....ueiiieeeieee e e e e e e e e e eeaanes 41
6. Bibliografia.....ccccooiiiie - 44
7. INAICE A fIGUIAS ... ..ottt 49
ST (31 [10r= Yo (=3 =1 o = Y=Y 49
S T L g 1= (o 1 PPN 50
9.1. Anexo 1. Comprobaciones del asistente virtual .............ccccccceeiiiiieiiriiiiiinnnn. 50
9.2.  Anexo 2. Instrumentos de eValuaCiOn ...............ueueeruumummmmmmmnennnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnes 58



1. INTRODUCCION

Desde que la IA ha irrumpido en la sociedad, se ha transformado la manera de
acceder a la informacion. Tanto es asi, que se puede ver la carrera por incorporar
esta tecnologia en el mundo empresarial, donde la mayoria de empresas
importantes estan desarrollando sus propias herramientas de inteligencia

artificial, para no quedarse atras.

Sin embargo, en el mundo de la educacion, se esta tardando mas tiempo en
acoger este tipo de tecnologia e incluso se tiende a demonizarla cuando el
alumnado entrega trabajos generados mediante esta herramienta, sin haber
trabajado la informacion obtenida. Y es, precisamente por esto, por lo que se
hace mas urgente que los docentes, guien al alumnado en el uso correcto de
una herramienta que ha venido para quedarse e incluso, segun parece,

transformar la manera de acercarnos y trabajar con la informacién para siempre.

Este TFM va encaminado a la utilizacion de la inteligencia artificial para mejorar
el proceso de ensenanza-aprendizaje en clase de Geografia e Historia en 2° de
ESO. La herramienta sera incorporada para que haya una innovacion en el aula
que venga de la mano de una mejora real de la labor docente. Con la finalidad
de subsanar los problemas que impiden la formacion del caldo de cultivo perfecto
para que el proceso de ensefianza-aprendizaje tenga las menores barreras

posibles.

Los docentes, muchas veces tienden a olvidar su propia etapa educativa, sobre
todo cuando lo que planifican no sale de la manera que esperaban dentro del
aula. Algo que pensaban que habian explicado de la manera correcta, no se ha
entendido como deberia 0 ha generado una confusion en el alumnado. La
mayoria de veces no es culpa ni del docente ni del propio alumnado, sino que
hay muchos factores dentro del proceso de ensenanza-aprendizaje y, en
ocasiones, el nivel de motivacion no es el mismo o el cansancio y el estrés no
permiten prestar la atencion necesaria. Hay veces en las que el alumnado se
encuentra perdido en la materia y se va desenganchando poco a poco de la
misma. Que esta en casa, necesita hacer una actividad y no comprende ni el
contenido con el que debe trabajar ni las directrices de la propia actividad. Y es

entonces cuando baja la motivacién.



Por ello, la implementacién de la IA, y como se sugerira en este trabajo, de
ChatGPT como asistente educativo dentro del aula, puede ayudar a suplir estas
dificultades y acompanar al alumnado fuera del horario de clase, para llegar a
los espacios donde los docentes no pueden llegar. El uso de esta herramienta
les permitira dar una atencion mas personalizada a cada alumno/a, facilitando el
acceso a la informacion en cualquier momento y espacio, superando las
limitaciones del aula tradicional. Ademas, su uso, fomentara el aprendizaje sobre
esta tecnologia en los discentes que aprenderan a interactuar con la maquina de
manera adecuada y desarrollaran su competencia digital, preparandose no para

el futuro, sino para lo que ya es presente.

2. MARCO TEORICO

Antes de profundizar en la propuesta practica de este trabajo, es necesario
detenerse a comprender los conceptos basicos y la problematica que se quiere
solucionar, asi como hacer un breve repaso sobre el estado del debate acerca
del uso de la IA en educacion, centrandose principalmente en ChatGPT, ya que

es el instrumento que se va a utilizar para desarrollar el asistente virtual.

2.1.Breve aproximacion a la inteligencia artificial

Desde la irrupcion de ChatGPT se ha producido un bombardeo de informacion
acerca de las posibilidades de la inteligencia artificial, casi siempre mirando mas
al futuro que al presente. Unos alaban sus posibles usos y otros pintan un futuro
distopico, como pasa casi siempre cuando el avance tecnolégico salta mas de
un escalon a la vez. Pero lo cierto es que, quienes trabajan en este sector, llevan

tiempo siendo conscientes del gran salto que produciria en la sociedad.

Como se ha comentado, el sensacionalismo presente en los medios y el gusto
por la catastrofe intrinseco en la sociedad, han acogido a la inteligencia artificial,
pero no han mirado mas alla de la doxa. No han cedido un espacio para la
explicacion o el entendimiento de lo que la propia inteligencia artificial es. Por
ello, se han generado debates en torno a futuros utépicos o distopicos y se ha

dejado de lado tanto el presente como el pasado (Bonete, 2024). Requiere
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entonces que, de manera sintética y didactica, demos unas pequefas pinceladas

de lo que es la inteligencia artificial.

Uno de los principales problemas que se pueden apreciar a la hora de acercarse
a definir el término es que aun no existe un consenso universal. El Parlamento

Europeo define la IA como:
Habilidad de una maquina para presentar las mismas capacidades que los
seres humanos, como el razonamiento, el aprendizaje, la creatividad y la
capacidad de planear. La IA permite que los sistemas tecnoldgicos perciban
su entorno, se reaccionen con él, resuelvan problemas y actuen con un fin
especifico. La maquina recibe datos (ya preparados o recopilados a traves
de sus propios sensores, por ejemplo, una camara), los procesa y responde
a ellos. Los sistemas de |IA son capaces de adaptar su comportamiento en
cierta medida, analizar los efectos de acciones previas y trabajar de manera

auténoma (Parlamento Europeo, 2021).

Esta definicion se centra en un enfoque funcionalista, cognitivista y sistémico. Es
decir, la describe atendiendo a sus funciones, capacidad de imitar procesos
mentales humanos y capacidad de interactuar con su entorno, lo que da una

visidn general bastante acertada.

Jerry Kaplan (2017) discuti6 esta comparacion entre inteligencia artificial e
inteligencia humana ya que entendia que la primera se basaba en
generalizaciones basadas en datos limitados. Sin embargo, con el machine
learning (ML), el juego ha vuelto a cambiar. Se puede definir el ML como una
rama de la inteligencia artificial que se centra en que la maquina aprenda de los
datos y asi construya nuevos algoritmos que permitan comprender, analizar y
dar sentido a los datos sin necesidad de una programacion explicita para ello
(Ersozlu, Taheri, & Kock, 2024). En resumidas cuentas, lo que Mitchell (1997)
apunté como “otorga a las computadoras la capacidad de aprender sin ser
explicitamente programadas”. Y es gracias al desarrollo del ML junto con el big

data que la IA ha experimentado este rapido avance.


https://www.europarl.europa.eu/topics/es/article/20200827STO85804/que-es-la-inteligencia-artificial-y-como-se-usa
https://www.europarl.europa.eu/topics/es/article/20200827STO85804/que-es-la-inteligencia-artificial-y-como-se-usa

Esto significa que, gracias a ello, la IA puede personalizarse para cada usuario
dependiendo de los estimulos que vaya recogiendo, ya que tiene la capacidad
de ir ajustandose y aprendiendo, imitando algunas de las capacidades
intelectuales del ser humano. Aunque todavia lejos de replicar otras como la
sensibilidad, la comprension o la emocién, ya que de momento las maquinas
solo pueden actuar porque carecen de capacidad para gobernar su vida de
manera consciente (Leites Maldonado, 2013). Esto también alerta de que la IA
no puede desprenderse de los sesgos y limitaciones de sus creadores (Sanchez
Canizares, 2021) y que por tanto hay que tener cuidado a la hora de valorar la
informacion que aporta. Hay que apoyarse en algo de lo que ella todavia carece,

la capacidad de valorar los datos con un pensamiento critico.

2.2.Inteligencia artificial en educacion secundaria

La aplicacion de la IA en educacion puede traer una mejora del proceso de
ensefanza-aprendizaje. Gracias al aprendizaje automatico, la mineria de datos,
los sistemas de recomendacion, los modelos de diagndstico, los chatbots y
asistentes virtuales, la realidad virtual y aumentada y el analisis de sentimientos,
la educaciéon puede evolucionar obteniendo una mayor personalizacion y mejora
de la experiencia para el alumnado (Magallanes Ronquillo, Pluas Pérez, Aguas
Veloz, & Freire Solis, 2023).

Como se ha dicho anteriormente, la IA ha inundado casi la totalidad de la
sociedad en pocos anos y la educacion no se ha quedado atras. Cada vez mas
docentes han ido usando la IA para combatir la temida burocracia y las diversas
herramientas educativas la han incorporado también (Castillo Herrera, 2023). La
inteligencia artificial les ayuda a crear programaciones, recursos, pruebas o
situaciones de aprendizaje. Con un simple vistazo en la web se pueden encontrar

mil prompts para tales cometidos.

Por otro lado, los educandos, no se han quedado atras y la mayoria de ellos
utiliza la IA para realizar sus tareas o investigaciones. También para mejorar la
comprension de los temas que han sido tratados en clase, ya que sienten que la
IA les aporta un enfoque mas personalizado (Castillo Herrera, 2023). Pero, por
desgracia, en muchas ocasiones realizan un uso inadecuado de esta

herramienta que los lleva a generar cierta dependencia tecnoldgica. El hecho de



copiar directamente las respuestas hace que peligre el desarrollo de un
pensamiento critico en los estudiantes, lo que puede derivar en una disminucion
de las habilidades cognitivas al delegar la solucion de problemas en la maquina,
lo que afecta a su capacidad para evaluar la informacién y tomar las decisiones

de manera consciente (Alvarez Bernat, 2023).

Algunos sefialan que su uso beneficia especialmente a los discentes con peor
acceso a recursos educativos de calidad y a los que presentan necesidades
educativas especificas que requieren una atencion mas personalizada (Garcia
Pefia, Mora Marcillo, & Avila Ramirez, 2020). Y es que, mediante ella, se puede
crear para el alumnado entornos de aprendizaje adaptado a las necesidades de
cada uno e incluso detectar y prevenir problemas de conducta (Valencia Tafur &
Figueroa Molina, 2023). Esto es posible gracias al binomio IA-ML, que
contribuyen a detectar el rendimiento académico de manera temprana y
adaptarse a las necesidades del alumnado de manera individual. Es necesario
que los docentes mejoren su formacion sobre estas tecnologias y que se
produzcan mas investigaciones relacionadas con la diversidad y las necesidades
especiales del alumnado para mejorar la practica educativa. Todo ello fomentado

desde las instituciones (Forero-Corba & Negre Bennasar, 2024).

En la actualidad, en educacion secundaria, la IA ya se esta usando para crear
tutores virtuales, asistentes para docentes, adaptar el aprendizaje, realizar
Learning Analytics, desarrollar habilidades ligadas al aprendizaje basado en
problemas, acceder a recursos educativos, realizar un aprendizaje activo, como
ayudante de aprendizaje del alumnado o como herramienta para la educacién
especial entre otras funciones. (Chien-Chang, Huang, & Owen, 2021) (Viberg,
Hatakka, Balter, & Mavroudi, 2020) (Delgado de Frutos, Campo Carrasco, Sainz
de la Maza, & Etxabe-Urbieta, 2024) (Alfaro-Salas & Diaz Porras, 2024 ) (Castillo
Herrera, 2023) (Marino, Vasquez, Dieker, Basham, & Blackorby, 2023).

Se pueden sacar dos conclusiones de todo lo expuesto a lo largo de este
apartado. Por un lado, el uso de la IA en educacion secundaria puede aportar
beneficios, pero trae consigo algunas problematicas derivadas del mal uso por
parte del alumnado. Por otro, para potenciar los beneficios y paliar las
desventajas, hay que educar. Es totalmente necesario que los docentes traten
de ensefar a usar correctamente esta herramienta que les cuesta incorporar a
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clase, aunque se sirvan de ella para su trabajo en el dia a dia y, por tanto, la

conozcan.

2.3.ChatGPT, chatbots y asistentes virtuales en el aula.

ChatGPT fue lanzado en noviembre de 2022 por la empresa OpenAl como un
chatbot capaz de generar contenidos originales a partir de las preguntas que le
vayan haciendo los usuarios. Lo primero que sorprendié al gran publico fue la
exactitud de las respuestas y rapidamente se generé mucho debate en torno a
las transformaciones que viviria esta sociedad a raiz de la introduccion de dicha
herramienta (Diego Olite, Morales Suarez, & Vidal Ledo, 2023).

Rapidamente el sector educativo comenzé a darse cuenta de la interferencia de
esta herramienta. Primero sufriendo sus aspectos negativos en cuanto al uso
inapropiado por parte del alumnado y posteriormente apreciando las
posibilidades para facilitar el propio trabajo docente, asi como para mejorar la
practica docente en si misma. Se empezaron a sopesar sus posibles
aplicaciones en el aula y las ventajas y desventajas que esto traeria. Cémo
ventajas mas estudiadas que se han encontrado al introducir ChatGPT en el
aula, estan la posibilidad de mejorar la atencién personalizada del alumnado, la
capacidad de fomentar la participacién, la incentivacion del aprendizaje
autonomo y la retroalimentacion inmediata (Ruiz Miranda, 2023). Como
desventajas se pueden observar el riesgo de plagio, la dependencia que puede
crear en el alumnado, el poder de perpetuar sesgos preexistentes, los errores,
malentendidos o confusiones que comete la herramienta y problemas con la
privacidad de los datos (Corvalan, Estevez, Le Fevre Cervini, Schapira, & Simari,
2023) (Ali, y otros, 2024).

Sin embargo, se ha de ser consciente de que para que estas ventajas se
produzcan y se vean disminuidas las desventajas, se tienen que comprender las
necesidades del alumnado, explicar correctamente el uso adecuado de la
herramienta y sus posibilidades, realizar actividades donde se exija contrastar la
informacion y motivar la participacion (Vilchis Mata, 2023). Ademas, el mundo de
la educacion, se tiene que preocupar por estudiar adecuadamente el sistema de
OpenAl para poder ensenar sobre un uso ético y critico de la IA (Garcia-Pefialvo,
2023). Aunque, por otro lado, hay que reconocer que a la comunidad académica



aun le hace falta tiempo para poder desarrollar nuevas teorias y modelos
educativos que puedan integrar de la manera mas efectiva la |IA generativa, ya
que por el momento las investigaciones empiricas estan en una fase embrionaria
y no han podido demostrar con evidencias concretas, los efectos de ChatGPT
en educacion (Guardia Ortiz, Bekerman, & Zapata Ros, 2024). Esto es debido a
que la mayoria de estudios han tomado muestras reducidas y a que se necesitan
realizar investigaciones a largo plazo que puedan evaluar el impacto sostenido
de esta herramienta (Gonzalez Alonso, 2023). Es por ello que los docentes
deben estar al dia en las investigaciones mas recientes y testear con la praxis
los posibles efectos de esta herramienta sin llegar a comprometer el proceso de
ensefnanza-aprendizaje. A fin de cuentas, el camino no ha hecho mas que

empezar.

En cuanto a los chatbots y asistentes virtuales, son utilizados principalmente para
mejorar tres procesos educativos: la atencion al usuario, el proceso de
ensefianza-aprendizaje y la consultoria académica (Sanchez Ticona, Alcantara
Moreno, Torres Villanueva, Gomez Avila, & Santos Fernandez, 2023). Pero
antes, es necesario comenzar realizando una pequefa definicion de cada
herramienta. Actualmente, los chatbots son programas que mediante inteligencia
artificial simulan conversaciones humanas a través del procesamiento del
lenguaje natural o PLN. En un primer momento solo estaban disefiados para
realizar respuestas sencillas y estructuradas que habian sido configuradas
previamente, pero ahora al incorporar PLN, puede interpretar y analizar el
contexto de la pregunta (DeeAnn, 2012). En el ambito educativo, suelen utilizarse
para facilitar una asistencia mas personalizada a los estudiantes e ir guiando su
aprendizaje en tiempo real, permitiendo un acceso constante a recursos
educativos y respuestas inmediatas (Chamorro Atalaya, y otros, 2023). Por otro
lado, los asistentes virtuales, ayudan a los usuarios a realizar tareas especificas
mediante texto o voz. Un ejemplo sencillo seria Alexa o Siri, los asistentes
virtuales de Amazon y Apple respectivamente. Hoy en dia, también se estan
nutriendo de los avances en el PLN y Machine Learning, por lo que pueden
realizar muchas mas funciones. En educacion, un asistente virtual puede asistir
a los estudiantes en diversas tareas actuando como tutores, lo que facilita el

aprendizaje adaptativo, les ayuda a gestionar actividades y les proporciona



recursos educativos personalizados (Pereira, Reis, Barroso, Sousa , & Pinto,
2022).

Como se ha visto, con la irrupcion de la IA, las diferencias entre unos y otros se
han vuelto bastante difusas, pero en general es acertado decir que los asistentes
virtuales realizan tareas mas complejas que los chatbots. Cuando se pregunta a
ChatGPT sobre lo que es, responde que es un asistente virtual ya que puede dar
asistencia y soporte a una amplia variedad de tareas, e incluso puede interactuar
de una manera mas humana, generando contenido, personalizando y

contextualizando sus respuestas (OpenAl, 2024).

Pero si se consulta la numerosa bibliografia se puede ver como comunmente se
le considera un chatbot, aunque si bien es cierto, en el campo de la educacion,
puede ser considerado como un asistente virtual (Motta, Salazar, Salcedo, &
Ticona, 2023) (Vazquez Bautista, 2023), reservandose la denominacion de
chatbot para cuando la herramienta disefiada cumpla funciones mucho mas
sencillas, como es el caso del creado en la Universidad de Oviedo para resolver
dudas frecuentes sobre el funcionamiento de la asignatura de Biologia Celular e
Histologia. Esta herramienta simplemente se dedica a resolver dudas sobre
horarios, formalidades de la asignatura o preguntas acerca de un examen (Valle

Suérez, Martinez Pinilla, Garcia Alvarez, Garcia Diaz, & Navarro Incio, 2022).

Por lo tanto, el concepto que se va a utilizar en este TFM para referirse a la
herramienta que va a ser creada es el de asistente virtual, debido a que, aunque
también resuelva dudas frecuentes de la asignatura, su creacion tiene la
intencion de traspasar esa barrera y ayudar en el proceso de ensefianza-
aprendizaje con una mayor individualizacion que permita atender mejor a los
ritmos de cada alumno/a. Ademas, segun varios estudios, este tipo de
herramientas permite que los estudiantes no pierdan el ritmo de clase y por lo
tanto disminuye el estrés, lo que significa que seran capaces de tener un mejor

rendimiento académico (Ruiz Miranda, 2023).

Uno de los principales beneficios de implementar un asistente virtual de clase es
el de brindar una disponibilidad ilimitada para acompanar al alumnado durante
su proceso educativo. Cuando arriba se ha sefalado que esta herramienta

permite que los alumnos no pierdan el ritmo de clase y, por tanto, su motivacion,

10



se hacia referencia a esto. Al tener una herramienta que brinda apoyo
instantaneo, muchos alumnos que normalmente suelen desconectar de clase
porque sienten que se quedaron atras y que la aglomeracion de las aulas ha
dificultado que tengan un apoyo docente mas individualizado, van a poder
aplacar muchas de las dudas sobre la asignatura. Tener un apoyo en casa para
ayudarte a comprender algun concepto que no has entendido o reforzar el
conocimiento de lo visto en clase puede ser fundamental para incrementar el
rendimiento académico en la asignatura. Y dentro de este grupo de alumnos/as
se incluyen los que presentan dificultades de aprendizaje, de modo que esta
también es una manera acertada de mejorar la inclusioén en el aula, puesto que
el asistente puede ir personalizando su explicacion dependiendo de lo que el
alumnado demande en ese momento. El asistente virtual brinda una mayor
accesibilidad para todos/as ya que, por ejemplo, puede reconocer el lenguaje
natural e interactuar mediante voz (Crespo Obado & Benavides Bailon, 2024)
(Pérez Marin, 2024).

Pero también hay que ser conscientes de las dificultades y desventajas que su
introduccidn puede tener, como la de generar dependencia tecnoldgica,
cansancio visual, distracciones o pérdida de capacidad de investigar y analizar.
Ademas, el apoyo de las instituciones todavia no es lo suficiente para que se
pueda explotar este tipo de herramientas adecuadamente porque no se han
implementado en las politicas educativas estandares claros que promuevan un
uso ético y efectivo de esta tecnologia (Crespo Obado & Benavides Bailon,
2024). Pese a esto, humildemente, creemos que no es mas que cuestion de
tiempo, puesto que los cambios llegan antes en la sociedad y tardan en
estandarizarse, como norma general. Y ese es, uno de los motivos, para realizar
este TFM.

2.4.ChatGPT en la asignatura de Geografia e Historia de Secundaria

La ensefianza de la Historia en secundaria entrafa numerosas dificultades.
Durante muchos afos esta asignatura era impartida en las aulas con gran
rigurosidad memoristica pero escasa interaccion por parte del alumnado, que
simplemente era visto como un recipiente vacio que el docente iba llenando

conocimiento. Lo que Freire definié como “educacion bancaria” (Freire, 1970).
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Poco a poco esta tendencia esta cambiando y ahora la ensefianza de la Historia
intenta implicar al alumno/a en el proceso de ensefianza-aprendizaje, porque se
entiende que la materia tiene que estar encaminada a desarrollar un
pensamiento critico y un aprendizaje significativo. Es decir, ahora importa mas
ensefar a utilizar el conocimiento almacenado en el recipiente, que llenar el

propio recipiente.

Por ello, sin restar valor a lo memoristico, es mas importante comprender lo que
se esta leyendo y aprender a relacionarlo con lo ya aprendido e incluso con la
actualidad. Se trata de que el alumnado use la memoria comprensiva y no la no
comprensiva (Pleguezuelos Castillo, 2013). Pero esto trae otro tipo de
problemas. Ahora los discentes pueden encontrar dificultad para comprender
conceptos abstractos, entender la causalidad y la multicausalidad o
contextualizar el tiempo histérico adecuadamente (Prats, 2001). Y la unica forma
de saltar estas barreras es trabajarlas en clase mediante actividades enfocadas
a desarrollar dichas capacidades. Actividades creadas desde la innovacion
docente que hagan participe al alumnado, traten problemas reales, susciten
discusién y debate, fomenten el trabajo en equipo y desarrollen el pensamiento
critico (Duarte Pifia, 2022).

ChatGPT es una herramienta que puede ayudar a conseguir desarrollar el
pensamiento critico, ya que provee al educando de informacion instantanea
sobre numerosos temas, genera contenidos en torno a esa informacioén o genera
cuestionarios con los cuales tiene el poder de autoevaluarse sobre el contenido.
Al dar una retroalimentacion rapida, potencia el desarrollo del pensamiento
abstracto y aumenta la motivacion, lo cual es fundamental a la hora de desarrollar
el pensamiento critico. Esta herramienta, bien utilizada bajo la supervision del
docente, puede hacer que el aula vaya desarrollando un pensamiento mas
razonado y analitico a medida que se van realizando analisis y se van
resolviendo problemas (Atencio Gonzalez, Bonilla Ron, Miles Flores, & Lopez
Flores, 2024).

El docente de Geografia e Historia esta obligado a adaptar la imparticion de sus
materias a las nuevas necesidades que demanda la sociedad, donde la maquina
comienza a encargarse de lo mecanico y el ser humano de lo humano. Porque
mientras el hombre es capaz de adaptarse a su entorno por si mismo, la maquina
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necesita que sea el humano quien le adapte el entorno (Sanchez Cafiizares,
2021). Por ejemplo, en el caso de la Historia, la maquina, con total seguridad
recordara todas las fechas y todos los acontecimientos de un periodo, pero no
sabra valorarlos desde un punto de vista ético-moral o no sabra ver la ironia, el
tono u otras sutilezas en algun texto histérico o pintura (OpenAl, Respuesta de
ChatGPT a una pregunta sobre las capacidades que la IA no puede hacer en

comparaciéon con un alumno., 2024).

Ademas, los docentes de esta materia también pueden aprovechar el uso de
esta herramienta para mejorar su practica educativa. Puede facilitar la creacion
de material didactico, la sintesis de contenido, la elaboracién de actividades y
cuestionarios, la personalizacion del aprendizaje y la actualizacion de la
informacion. Se puede ver un ejemplo de ello en el trabajo de Antonio Carrasco
Rodriguez (2023), donde el autor expone la utilizacion de ChatGPT para la
elaboracién de materiales didacticos sobre Carlos V y el disefio de ejercicios y
actividades practicas basadas en metodologias actuales. Carrasco comenta que
el numeroso despliegue de fuentes sobre el monarca hizo muy efectiva la
utilizaciéon de esta herramienta para condensar toda la bibliografia e incluso
adaptarla para el mayor entendimiento del alumnado. También muestra las
sugerencias que propone la herramienta para hacer el contenido mas
interesante, lo cual puede ser muy beneficioso para lograr captar la atencion
sobre contenidos que no suelen ser del agrado de muchos alumnos/as. Sin
embargo, también avisa, de que esta herramienta necesita nuestra atencion ya

que en ocasiones puede cometer errores e imprecisiones.

Y precisamente, por esto ultimo, es importante introducir la herramienta en el
aula. Si la sociedad hace uso de la herramienta, los docentes del ambito social,
deben educar a los educandos en su correcto uso. Incluso deben hacerlo para
potenciar a los futuros investigadores, ya que cada vez mas trabajos académicos
sobre Ciencias Sociales estan integrando la inteligencia artificial en sus
investigaciones, especialmente usando ChatGPT como soporte de investigacion
(Goyanes & Lopezosa, 2024). Por lo tanto, a modo de conclusién, podemos decir
que hay que educar en el uso responsable de la herramienta, en las habilidades
necesarias para la colaboracion humano-maquina y en el aprovechamiento de

todo el potencial que la herramienta puede otorgar a la disciplina histérica.
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Otros beneficios que se pueden obtener de su implementacion en el aula son los
de mejorar la capacidad de expresion escrita del alumnado e incentivar el uso de
terminologia historica adecuada. La comunicacion con la maquina se hace
mediante lo que se conoce como prompts, que son los textos que hay que
introducir para que la maquina entienda lo que se le pide. La respuesta
dependera de la precision, la correcta redaccién y lo bien definido que esté el
texto. Y en el caso de esta disciplina, la correcta utilizacion de la terminologia.
Por ello, el alumnado desarrollara una mejor capacidad de redaccion a medida

que vaya interactuando con la maquina (Morales-Chan, 2023).

3. DESARROLLO DE LA PROPUESTA EDUCATIVA
3.1.Marco legislativo

Para la elaboracion de esta propuesta educativa se han tenido en cuenta el

siguiente marco legislativo de acuerdo al contexto europeo, espafiol y andaluz:

- Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), modificada por
la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE). Constituye la
base normativa del sistema educativo espafiol. En esta ley se hace
hincapié en la integracion de las TIC en los procesos de ensefanza y
aprendizaje, destacando que deben mejorar la calidad educativa y
fomentar la inclusién.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y
el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia. Ademas, habla de la competencia
digital y de la atencion a la diversidad, especialmente NEE y NEAE. Orden
de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo de Educacion
Secundaria en Andalucia y se regulan aspectos de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales.

- Reglamento General de Proteccion de Datos (RGPD) de la Union
Europea y la Ley Organica 3/2018, de Proteccion de Datos Personales y
Garantia de los Derechos Digitales (LOPDGDD) de Espafia. Ambas
hablan de que debemos garantizar el tratamiento de datos personales de
los estudiantes conforme a los principios de privacidad y seguridad.
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3.2. Identificacion de las areas de mejora e innovacion

La educacion del siglo XXI enfrenta una serie de desafios complejos derivados

de la evolucién de la sociedad. Algunos de ellos giran en torno a la irrupcion de

la tecnologia, la mayor diversidad del aula, el diferente enfoque entorno a la

evaluacion, la necesidad de recursos personalizados y la desinformacion. Se

hace evidente, cada vez mas, que los métodos tradicionales ya no son

suficientes para cubrir todas las necesidades educativas. En esta propuesta se

han identificado las siguientes areas de mejora donde se va a producir la

innovacion:

1.

La masificacion del aula: el creciente aumento de la ratio de alumnos/as
dentro del aula hace que sea practicamente imposible atender
adecuadamente a las necesidades, los ritmos y los intereses individuales
de los discentes. Esta falta de atencién termina convirtiéndose en
desmotivacion y provoca que el proceso de ensefianza-aprendizaje no se
produzca adecuadamente en la totalidad del alumnado.

La falta de retroalimentacion: aunque la evaluacion tradicional ha ido
evolucionando a una evaluacién continua, normalmente ofrece una
retroalimentacion tardia, lo que hace dificil que se atajen de raiz los
problemas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, el
alumnado no esta acostumbrado a autoevaluarse y detectar sus puntos
débiles, lo que hace que desconozca la manera de superar sus propias
barreras.

Dificultad para realizar recursos inclusivos: se hace dificil ofrecer recursos
adaptados para cada alumno/a, siendo estos normalmente
estandarizados.

Desconexion del alumnado: ante la falta de soluciones para atender las
necesidades individuales del alumnado, el alumnado que pierde el ritmo
de clase se ve incapaz de volver a conectar y esto le produce estrés
impidiéndole desarrollar una base sélida de conocimientos. Muchas veces
los mayores problemas se presentan en casa a la hora de realizar algunas

actividades.

15



5. Impacto de la desinformacion: la sobreinformacion por la continua
exposicion a informacién en las redes sociales hace que sea esencial
dotar al alumnado de herramientas que le permitan desarrollar un
pensamiento critico basado en el analisis de la informacion y la
fundamentacion de su propio pensamiento.

6. Uso incorrecto y desconocimiento de ChatGPT: la utilizacion de esta
herramienta para realizar las tareas sin que supongan un esfuerzo
cognitivo hace que el alumnado no se desarrolle correctamente. A parte,
su desconocimiento sobre ella, les priva de poder sacar el auténtico
potencial de una herramienta que puede mejorar los procesos de
busqueda, analisis y estructuracion de la informacion.

7. Resistencia docente a la tecnologia: muchos docentes en el centro aun
se muestran reacios a integrar la tecnologia en el aula, especialmente
cuando se trata de IA, debido a cierto desconocimiento y temor al cambio.
Se hace necesario mostrar ejemplos reales que puedan ser contrastados

y reflejen los beneficios de usar este tipo de tecnologia en el aula.

3.3. Contexto

El centro educativo donde se va a llevar a cabo esta propuesta es un instituto
publico de Educacion Secundaria y Bachillerato, dependiente de la Junta de
Andalucia. Esta ubicado en una barriada a las afueras de la ciudad de Malaga y
cuenta con una poblacién diversa formada por poblacion autdéctona y una
inmigracion derivada del crecimiento de la propia ciudad. Hay un nivel
socioeconodmico medio-bajo y la educacion es vista como una via de progreso
social por una parte de su poblacion y como una obligacion de poca utilidad por
la otra. La barriada cuenta con dos bibliotecas municipales donde se posibilita el
acceso a ordenadores con conexion a internet. Muy cerca del centro se
encuentra el PTA (Parque Tecnoldgico de Andalucia), donde se concentran
numerosas empresas tecnologicas, destacando el caracter innovador de las
mismas. Ademas, la ciudad se esta convirtiendo en un nucleo de desarrollo de
empresas relacionadas con la tecnologia como, por ejemplo, Google, que ha

fijado su primer centro de ciberseguridad en la ciudad.
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El centro se compone de tres edificios. El mayor alberga la etapa de Secundaria,
el menor acoge a los estudiantes de Bachillerato y el ultimo es el gimnasio.
Ademas, junto con estos tres edificios, dispone de zonas comunes donde se
pueden realizar actividades al aire libre y dénde se encuentra un pequefio huerto
comunitario. Junto con las aulas tradicionales también dispone de un aula de
musica, otra de plastica, un laboratorio, un taller de tecnologia, otra de
informatica, una pequena biblioteca y un salon de actos. Todas las aulas cuentan
con una pizarra digital y conexion Wifi de alta velocidad. Cada nivel de ESO
dispone de dos carros con Chromebooks y en Bachillerato los estudiantes
cuentan con portatiles mas potentes que permiten un mayor rango de accion a

la hora de realizar actividades.

Debido a la presencia de un sector de poblacién inmigrante, el centro cuenta con
una Aula Temporal de Adaptacién Linguistica (ATAL) y esta adscrito al Plan de
apoyo linguistico a inmigrantes (PALI). Ademas, se encuentra inscrito en el
programa “Escuela: espacio de paz”’, que fomenta la formacién de valores,
convivencia y rechazo a situaciones de xenofobia y racismo. También tiene el
proyecto “Forma Joven” que se enfoca en la mediacion escolar. Por supuesto,
esta adscrito al Plan Escuela TIC 2.0. para la mejora digital. Otros planes son
Proyecto Lector, Plan de uso de la biblioteca escolar y otros programas
educativos dedicados a la promocion de habitos de vida saludables y
concienciaciéon sobre los peligros de las drogas. Ademas, esta adscrito al

programa CIMA.

El equipo docente estda compuesto por profesionales con una media de 13 afos
de experiencia en la ensefianza. En particular, el departamento de Geografia e
Historia, cuenta con tres profesores y dos profesoras bastante jévenes. Un sector
del departamento es reacio a la introduccién de la tecnologia dentro del aula,
especialmente con ChatGPT, ya que consideran que anula el trabajo cognitivo
del alumnado porque les da las soluciones resueltas. Aunque afirman un total
desconocimiento de la herramienta. El otro sector tiene cierta experiencia en la
aplicacién de nuevas tecnologias al aula y ha mostrado un buen grado de interés
por introducir innovaciones en sus practicas pedagogicas con la participacién en

varios proyectos de formacion continua relacionados con ello. Ademas, el
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Coordinador TIC, se muestra bastante abierto a ir introduciendo cada vez mas la

tecnologia en todas las ramas educativas.

El departamento de Geografia e Historia recoge en su programacion el uso de
metodologias activas como el aprendizaje basado en proyectos (ABP) y el
aprendizaje cooperativo, asi como el uso de recursos digitales para facilitar el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas metodologias van encaminadas a
desarrollar en el alumnado un pensamiento critico, siendo este uno de los pilares
fundamentales de la programacion. También hace hincapié en un modelo de
ensefnanza para todos/as, el DUA (Disefio Universal para el Aprendizaje), por lo
que se tienen en cuenta la diversidad del alumnado para conseguir una inclusion
efectiva que se encargue de minimizar las barreras fisicas, sensoriales,
cognitivas y culturales que puedan existir en el aula. El camino es la igualdad de

oportunidades en el acceso a la educacion para todos y todas.

El anterior curso, el centro conté con unos 448 alumnos/as, de los que un 54%
de matriculaciones pertenecian a chicas y un 46% a chicos. Por lo que en la ESO
cuenta con tres clases de primero, tres de segundo, tres de tercero y dos de
cuarto. En Bachillerato dispone de dos clases por cada curso, siendo unas
asociadas a la rama de Sociales/Humanidades y las otras a Ciencias/Tecnologia.
Por regla general las clases suelen contar con entre 25 y 30 alumnos/as. El
centro cuenta con estudiantes de distintos origenes culturales y niveles
socioeconomicos, por lo que reina la diversidad. El nivel de implicacién vy
rendimiento varia de un alumno/a a otro/a pero por lo general no es malo. En
estudiantes con menor rendimiento se ha detectado un mayor nivel de

implicacion y motivacion a raiz de introducir el uso de tecnologia en el aula.

3.4.Destinatarios

El grupo al que va destinada esta propuesta de mejora es un 2° de ESO
compuesto por 29 estudiantes, de los cuales 14 son alumnos y 15 son alumnas.
La mayor parte del alumnado reside cerca del centro, por lo que no tienen
problemas para asistir a las clases. Un pequefio grupo tienen su vivienda en una
zona alejada dentro de la misma barriada, en una zona mas rural, por lo que a

veces pueden encontrar dificultades para asistir a clase.
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El perfil del grupo es heterogéneo, tanto en términos de rendimiento académico
como en caracteristicas personales, con un nivel socioecondmico medio en su
mayoria. Aunque un sector presenta un nivel de rentas inferior a la media, lo que
supone una mayor dificultad afiadida a la hora de acceder a los recursos
educativos fuera del aula. Tienen una media de edad que ronda los 13-14 afios,
por lo que es un periodo muy importante en sus vidas, ya que se encuentran en
un proceso de desarrollo y consolidacion de sus habilidades cognitivas y
sociales. En cuanto al comportamiento, el grupo se caracteriza por colaborar en
clase, aunque hay un pequefio sector que se encuentra desmotivado con la
asignatura. En cuanto al rendimiento académico, se puede ver, que es variado,
siendo conseguidos los objetivos de aprendizaje con relativa facilidad, mientras
que un pequefo grupo requiere apoyos adicionales para superar la materia,
como es el caso de dos repetidores de curso que tienen suspensa la materia de
Geografia e Historia del curso anterior. Su relacion con la tecnologia y con
ChatGPT es pobre debido a que los docentes anteriores desconfiaban de las

herramientas tecnoldgicas.

En el aula hay varios casos de alumnos que requieren una atencion adicional,
siendo catalogados como NEE (Necesidades Educativas Especiales) o NEAE
(Necesidades Especificas de Apoyo Educativo) por el Departamento de

Orientacion:

e Uno de ellos, procedente de Ucrania, presenta dificultades en el lenguaje
ya que tan solo lleva afio y medio en Espafia. Aunque entiende el idioma
lo bastante bien como para comunicarse, presenta problemas de
comprension lectora.

e Una alumna que presenta una discapacidad visual moderada, lo que
dificulta en muchas ocasiones la lectura de textos en tamano estandar.

¢ Una alumna con altas capacidades que demuestra mucho interés por la

asignatura.

Con respecto a estos ultimos tres alumnos, se desarrollaran mas adelante las
medidas de atencién a la diversidad para cada caso en particular, en el apartado
correspondiente, 3.5.6. Refuerzo y grupos de atencion especial.
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3.5.Propuesta

3.5.1. Objetivos
Esta propuesta tiene unos objetivos muy marcados encaminados en la linea de
que el alumnado consiga adquirir las habilidades y conocimientos necesarios
para desarrollar todo su potencial en la asignatura de Geografia e Historia. Con

la implementacion del asistente virtual el alumnado debera:

1. Comprender y explicar conceptos clave de la materia, aplicandolos para
la resolucién de problemas y la interpretacion adecuada de los diversos
eventos historicos.

2. Desarrollar habilidades de busqueda, investigacion y analisis sobre
eventos historicos o fenomenos geograficos y obtener la capacidad de
sintetizar los datos obtenidos de varias fuentes de un manera coherente
y estructurada.

3. Desarrollar un pensamiento critico mediante la interaccion con el
asistente, cuestionando y reflexionando sobre las diversas
interpretaciones historicas.

4. Mejorar la competencia digital aprendiendo a manejar herramientas
tecnolégicas de manera eficiente para integrarlas en su proceso de
aprendizaje.

5. Conocery comprender la IA, adquiriendo la habilidad de comunicarse con
ella de la manera correcta mediante la redaccion de prompts.

6. Aprender de forma auténoma, utilizando el asistente como un recurso
para aprender sobre temas de interés, resolver dudas y profundizar en su

conocimiento.

3.5.2. Competencias
En Espafia y, por tanto, en Andalucia, la normativa educativa establece que los
docentes necesitan trabajar en base a desarrollar ciertas competencias clave,
que son comunes a todas las materias y asignaturas. Estas competencias clave
son un conjunto de destrezas, conocimientos y actitudes que los alumnos deben

adquirir para desenvolverse con éxito en su vida personal, social y profesional.
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En esta propuesta educativa, mediante el asistente virtual, se trabajaran las

siguientes competencias:

1.

Competencia en Comunicacion Linguistica (CCL): Mediante la interaccion
con ChatGPT los alumnos desarrollaran su capacidad para comprender y
producir textos orales y escritos relacionados con la asignatura,
mejorando su habilidad para comunicar ideas de manera clara y
estructurada. Esto es debido a la importancia de escribir adecuadamente
los prompts para poder exprimir adecuadamente la herramienta.
Competencia Plurilingiie (CP): La herramienta podra ser utilizada para
conocer diversos términos histéricos y geograficos en otros idiomas, asi
como para explorar fuentes histéricas en lenguas distintas al espafiol.
Competencia Matematica y Competencias Basicas en Ciencia y
Tecnologia (STEM): Al analizar datos histéricos y geograficos, como
graficos, estadisticas o mapas, el alumnado aplicara habilidades
matematicas y cientificas para interpretar la informacién de una manera
adecuada.

Competencia Digital (CD): El asistente contribuira a que los estudiantes
se familiaricen con la utilizacion de tecnologia digital para acceder,
gestionar y evaluar la informacion, asi como para crear contenido
relacionado con informacion con la que han trabajado.

Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA): El
estudiante o la estudiante mejorara su capacidad para organizar y
planificar su propio aprendizaje. Gestionara sus propios recursos de
estudio apoyandose en la utilizacion de herramientas digitales. Ademas,
desarrollara habilidades sociales a través de la cooperacion y el debate
sobre temas historicos y geograficos.

Competencia Ciudadana (CC): Al analizar y debatir sobre los diversos
temas historicos y geograficos, los estudiantes desarrollaran una mayor
conciencia sobre su entorno social y politico, lo que les permitira
ciudadanos informados, criticos y responsables, capaces de comprender
mejor los diferentes contextos historicos y geograficos y su impacto en la

sociedad actual.
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7. Competencia Emprendedora (CE): Al tomar la iniciativa en sus
investigaciones y utilizar el asistente virtual de manera creativa para
explorar temas de interés, desarrollaran la capacidad de emprender
proyectos y resolver problemas de manera innovadora.

8. Competencia en Conciencia y Expresiones Culturales (CCEC): Mediante
la busqueda de informacion sobre diversas culturas y periodos historicos,
los estudiantes desarrollaran aprecio por el patrimonio cultural,

fortaleciendo su identidad personal y su comprension del mundo.

3.5.3. Metodologia
En este apartado se va a desarrollar los tres aspectos clave de la propuesta de
introduccién de un asistente virtual con inteligencia artificial en la asignatura de
Geografia e Historia. En primer lugar, se analizara el proceso seguido para
elaborar un asistente virtual de clase, desde la definicién de objetivos previos a
conseguir, hasta el propio entrenamiento y ajuste de la herramienta para su
oportuna optimizacion. En segundo lugar, se planteara la fase de implementacién
en el aula, donde se expondra el lugar desde el que podra acceder el alumnado,
las instrucciones de uso para aprovechar todo su potencial y el control de acceso.
Por ultimo, en tercer lugar, se mostrara el uso del asistente en la asignatura,

dividiendo el que tendra en el aula del que tendra fuera de ella.

3.5.3.1. Proceso de creacion del GPT personalizado
Para la realizacion del asistente virtual personalizado basado en GPT, se ha
seguido una serie de pasos cuidadosamente planificados para intentar elaborar
un producto final que estuviera alineado con los objetivos que se querian
alcanzar, las distintas leyes educativas, los ODS y el modelo de ensefianza DUA.
Y ademas de estar en sintonia con todo eso, que fuera funcional y efectivo en el

contexto de un aula de secundaria.

Como todo proceso de creacion, la primera fase fue la de identificar los
problemas que se querian solucionar y definir los objetivos, que ya se han
enumerado en el punto 3.2. y el punto 3.1.5. de este trabajo. Después de tener

claras las metas, se pasa a recopilar los documentos con los que se va a entrenar
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a la maquina, que seran desarrollados en el apartado 3.5.4. Una vez preparado
todo, se procedié a configurar el GPT para convertirlo en un asistente de clase.

Los pasos son los siguientes:

1. Pedirle al GPT que funcione como un asistente virtual de clase de
Geografia e Historia en 2 de ESO (Figura 1).

2. Nombrar al asistente como PasadoProximo-2°ESO y establecer una

imagen de perfil.

3. Establecer un contexto localizando el centro, las leyes educativas
vigentes, las metodologias pedagogicas que se usaran, el nivel educativo
al que ira dirigido y dar una breve descripcion del aula-clase (numero de
alumnos/as, perfil general de rendimiento, problemas de motivacion
detectados y casos con necesidades especiales). Todo ello sin exponer
ningun dato personal para no infringir la politica de proteccion de datos.

4. Volcar los documentos recopilados especificando las funciones de cada
uno, dejando claras las intenciones que se tienen para cada archivo. De
este modo el GPT podra hacer mejor su trabajo puesto que sabra el
contexto de cada instrumento (Figura 2).

5. Instaurar niveles de acceso a la informacion. Asi el asistente siempre
buscara informacion de los archivos introducidos anteriormente y solo
recurrira a la informacién de internet cuando el usuario quiera ampliar
informacion o conocer algun tema relacionado que no venga desarrollado
en los materiales.

6. Establecer un cuidado con las fuentes dando la orden de que solo beba
de fuentes externas académicas o institucionales. Ademas, pedirle que
siempre que dé una consulta referencie la fuente de la cual ha sacado la
informacion.

7. Implantar las funciones que debe tener:

a. Dar soporte continuo y acceso a recursos: debera ayudar con las
dudas sobre la materia, acompanar y guiar en las actividades sin
dar la solucién directamente, ofrecer al alumnado la posibilidad de
autoevaluarse sobre el contenido, ofrecer apoyo emocional y dar
consejos para mitigar el estrés. Todo ello con un tono didactico y

cercano.
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Personalizar el aprendizaje: se adaptara a los ritmos de cada
alumno o alumna ofreciendo asistencia personalizada y ofreciendo
una ampliacion de contenidos si detecta que algun usuario esta
interesado.

Fomentar el desarrollo del pensamiento critico: realizara preguntas
abiertas, planteara escenarios hipotéticos, buscara la reflexion y
planteara las diversas perspectivas de un suceso historico.

Ser una herramienta inclusiva: detectara los posibles casos donde
el usuario necesite una adaptacion. Por ejemplo, traducir los
contenidos a otro idioma o proporcionar desafios y actividades
adicionales para estudiantes con altas capacidades o un gran
interés en la materia.

Desarrollar las competencias digitales: ofrecera ayuda para
elaborar correctamente los prompts y comprender mejor a la propia
IA, dara soporte con herramientas educativas digitales, sugerira
webs o aplicaciones educativas para la realizacion de algunas
tareas como la elaboracion de lineas del tiempo, climogramas,

exposiciones, mapas mentales, etc.

8. Por ultimo, establecer los iniciadores de conversacion. En este caso, se

incluyeron aspectos que facilitaran el uso de la herramienta por parte del

alumnado:

a.

¢, Cémo puedo comunicarme con este asistente virtual de manera
efectiva?

¢, Qué técnicas de estudio pueden ayudarme a mejorar mi
productividad?

Tengo una duda sobre la asignatura

¢ Hay notificaciones de clase?
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Figura 1
Primeros pasos para configurar el asistente.
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 2
Aclaracion al asistente de los archivos que vamos a subir.

Crear

Voy a subir los archivas con los que vamos a trabajar a lo largo

del curso académico. Voy a subirte:

-9 Unidades. Cada unidad contiene una parte de contenido,
otra de contenido adicional y otra de actividades.

-Guias que contienen informacién de como realizar actividades
de clase. Para que tengas informacion para ayudarles.

-Un archivo con informacién de clase a modo de tablon de

anuncios.

@ Perfecto, una vez que subas esos archivos, podré integrar esa informacion en el
comportamiento de PasadoProximo-2°ESQ para asegurarme de que esté completamente
equipado para asistir en las actividades y manejar el contenido del curso de manera

efectiva.

Puedes proceder a subir los archivos cuando esteés listo

v

Fuente: Elaboracion propia

Una vez realizados todos los ajustes al asistente se procede a realizar pruebas
simuladas para identificar las posibles areas de mejora (Anexo 1). Se
identificaron varios puntos que necesitaban ser revisados de nuevo y
reprogramados. Cuando se le pedia resolver alguna actividad el asistente la
resolvia, perdiendo su funciéon de guia, lo que suponia perder todo su valor

didactico. Entonces se configuré de nuevo para que cuando el usuario pidiera
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resolver una de las actividades, el asistente se negara a dar la respuesta de la

actividad y a cambio ofreciera su ayuda para resolverlo (Figura 3).

Figura 3
Respuesta del asistente al pedirle que realice una actividad.

;Puedes hacerme la actividad 2 del tema 1?

e Puedo ayudarte con la actividad 2 del tema 1, pero no puedo realizar la actividad por ti. Mi
objetivo es guiarte para que puedas completarla por ti mismo, fomentando tu aprendizaje

activo.

Dicho esto, dime cual es la actividad 2 y en qué parte te gustaria que te ayudara. ;Es una
pregunta especifica o necesitas ayuda con algun concepto del tema? Estoy aqui para

ayudarte a entender mejor el contenido.

Fuente: Elaboracion propia

Otro de los aspectos que fueron reforzados fue el de priorizar la informacién de
los archivos subidos por encima de las respuestas generadas por ChatGPT o las
generadas a partir de informacion en linea (Figura 4). La informacion de los
archivos tenia prioridad y la generada por la IA o sacada de internet solo queda

para las ampliaciones del contenido (Figura 5).

Figura 4
Indicacion de la fuente. Archivos.

4. La Compleja Sociedad de la Peninsula Ibérica

e Sociedad en Al-Andalus: Compuesta por arabes, bereberes, muladies (convertidos al
Islam) y no musulmanes como los judios y mozarabes (cristianos en territorio

musulman).

¢ Sociedad en los Reinos Cristianos: Al igual que en Al-Andalus, los reinos cristianos

también tenian una sociedad diversa con cristianos, judios y musulmanes (mudéjares).

Este tema es clave para entender como se configurd la Peninsula Ibérica durante la Edad

Media, y como las diferentes culturas convivieron y se influenciaron mutuamente.

Si tienes alguna pregunta especifica o quieres profundizar en algun aspecto, jno dudes en

decirmelo!

La informacion ha sido extraida de los documentos que subiste, especificamente del

documento de la Unidad 5 - La Peninsula Ibérica en la Edad Media.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 5
Indicacién de la fuente. IA.

Este resumen esta basado en informacion general sobre la figura de Abderraman Ill y no
en los documentos que me has proporcionado. Para una investigacion mas profunda, te
recomendaria consultar fuentes académicas o la seccion relacionada con Al-Andalus en

tus materiales de estudio.

La informacion proporcionada ha sido generada por inteligencia artificial y debe

verificarse.

Fuente: Elaboracion propia

Finalmente, las instrucciones fueron adaptadas por ChatGPT y quedaron del

siguiente modo:

PasadoProximo-2°ESO es un asistente virtual de clase disefiado para apoyar a los
estudiantes de 2° de ESO en Geografia e Historia en un instituto publico de Malaga,
dependiente de la Junta de Andalucia. Este instituto se encuentra en una barriada con un
entorno socioeconémico medio-bajo y una poblacion diversa. El asistente tiene en cuenta
las metodologias activas utilizadas en clase, como el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) y el Aprendizaje Cooperativo, asi como el Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA) para asegurar una inclusion efectiva. El asistente es consciente de la
heterogeneidad del grupo de estudiantes, adaptando sus respuestas para motivar a los
alumnos desmotivados y brindando apoyo adicional a aquellos con Necesidades
Educativas Especiales (NEE) o Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE).
También ofrece desafios adicionales para estudiantes con altas capacidades. Mantiene un
enfoque inclusivo, motivador y adaptable, utilizando recursos digitales para facilitar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, y busca siempre promover el pensamiento critico y la
participacion activa de todos los estudiantes. Al realizar busquedas en internet sobre el
contenido de la asignatura, el asistente reflejara las fuentes de donde ha obtenido la
informacion, asegurandose de que sean fuentes académicas y fiables para evitar la
desinformacién y fomentar el desarrollo de habilidades de investigacién rigurosa. Ademas,
el asistente no proporcionara directamente las respuestas a las actividades, sino que
guiara a los estudiantes para que puedan encontrar la solucién por si mismos, fomentando
su aprendizaje activo y auténomo. Cuando el asistente use informacién que no proviene
de los archivos proporcionados, especificara de donde ha obtenido la informacion. Si la
informacion ha sido generada por el asistente, advertira a los alumnos de que puede haber
errores y que es importante contrastar la informacion, especificando que la fuente es
generada por inteligencia artificial y debe verificarse. Al final de cada respuesta, siempre

indicara de dénde proviene la informacién: si proviene de los archivos subidos, de una
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fuente externa, o si ha sido generada por el propio asistente. Cuando el usuario quiera
repasar un tema se le ofreceran preguntas del archivo PreguntasGPT sin la solucion para

que el usuario rellene la solucién y el asistente pueda corregir las respuestas.

3.5.3.2. Proceso para compartir GPT con los estudiantes
Con el asistente creado, entrenado y reajustado, el siguiente paso es ponerlo a
disposicion del alumnado. Llegados a este punto, lo mas importante es conseguir
que el grupo-clase pueda acceder a él de forma efectiva y segura. El asistente
puede ser usado a través de un link y solo seria necesaria una cuenta usando el

correo educativo.

El link se colgara en la LMS que utiliza el centro, Google Classroom, lo que
limitara el acceso para que solo pueda acceder nuestro alumnado. Al hacer esto,
el asistente virtual también estara disponible en los dispositivos mdéviles, lo cual
hara posible que pueda ser usado por ese alumnado con menos recursos, ya
que, aunque no tengan ordenador en casa, todos tienen teléfono movil. Ademas,
la aplicacion del movil permite conversar mediante voz, algo que sera de ayuda
para la adaptacion visual de una de las alumnas. Esto asegura que todos los
estudiantes, independientemente de su situacion tecnoldgica en casa o0 sus
limitaciones, puedan beneficiarse del asistente virtual tanto dentro como fuera

del aula.

Pero antes de compartir la herramienta, se tratara de asegurar que el alumnado
esta capacitado para usarla adecuadamente. En primer lugar, se comprobara el
conocimiento que tiene el alumnado de ChatGPT y la IA, mediante un
cuestionario, que versara sobre el nivel de conocimiento, usos que hayan podido
hacer, nivel de confianza en sus respuestas o riesgos que pueda tener su
utilizacion.

Una vez recopilada toda la informacion y viendo el nivel inicial del que se parte,
se realizara una sesion donde se explicara el uso ético y efectivo de la
herramienta, haciendo hincapié en su utilizacion como complemento, pero no
como sustitutivo del propio esfuerzo y trabajo. Ademas, se expondran diferentes
perspectivas y usos que no se hayan detectado en los cuestionarios.
Posteriormente, el asistente sera presentado y se explicaran cada una de sus
funciones, mostrandoles cémo utilizarlo para después instarlos a realizar

pruebas con él. Algo fundamental, sera también mostrarles como deben entrenar
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la herramienta para que vaya dandoles resultados cada vez mas personalizados

y se adapte a lo que necesitan.

Y, por supuesto, es muy importante recordarles que tienen que tener cuidado con
el tipo de datos personales que introducen en la herramienta, para que las
interacciones con el asistente virtual sean seguras y confidenciales. Asi mismo,
poner a las familias en conocimiento de la herramienta y de sus beneficios, asi
como posibles problematicas sera fundamental, por lo que antes de todo este

proceso se debera realizar una reunion informativa.

3.5.3.3. Modo de uso dentro y fuera del aula
Quizas la parte mas delicada o dificultosa sea la de integrar el asistente en el
propio proceso de ensefianza-aprendizaje ya que requiere de una planificacién
cuidadosa. Aqui sera primordial establecer unas reglas de juego, pero sera aun
mas importante, transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje. En definitiva,
de poco servira que las situaciones de aprendizaje no impliquen el analisis, la
reflexion critica, la creatividad y la aplicacion practica de los conocimientos

adquiridos.

En el aula, el asistente se integrara en algunas actividades diarias de clase como
un recurso mas, aunque no necesariamente en todas. El alumnado podra utilizar
la herramienta para resolver dudas, buscar informacion adicional o
autoevaluarse. También le servira para preparar debates, obtener orientacion y
recursos para alguna actividad, dividir las tareas grupales adecuadamente,
contrastar la informacion que ofrece con fuentes fiables, realizar una busqueda
sobre algun tema, explotar su creatividad, obtener puntos de partida u optimizar

su tiempo.

A los docentes les servira para proponer todo tipo de actividades basadas en la
herramienta. Por ejemplo, puede ser usarla para desarrollar gamificaciones o
escenarios hipotéticos que permitan llevar al aula discusiones sobre varias
perspectivas historicas, para que sirva de moderador en algun debate, para
obtener informacién rapidamente, para elaborar climogramas, piramides de

poblacién o cualquier tipo de ejercicio destinado al estudio de la geografia, etc.
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Fuera del aula les permitira tener una ayuda continua y flexible que les facilite la
realizacion de tareas, de proyectos de investigacion o la ampliacion de
conocimientos. Y, sobre todo, que les permita repasar el contenido optimizando
su tiempo y sus recursos. También tendran a mano las rubricas de las actividades
que podran ser explicadas por el asistente y las notificaciones de clase. Pero, no
solo eso, podran fortalecer habilidades mediante ejercicios interactivos y el
asistente les ayudara a detectar e identificar areas de mejora y posibles lineas
que pueden usar para avanzar de la mejor manera. Por ejemplo, pongamos el
caso de un alumno o alumna que tiene problemas para elaborar un ensayo. Con
el asistente podra practicar una y otra vez teniendo feedback automatico casi al
instante. Asi podra ir puliendo la estructura, la argumentacion o el vocabulario,
hasta conseguir realizarlo de la manera correcta. Y lo bueno de esto es que se
puede pedir que pasen el link de la conversacién con el asistente y asi ir
constatando su proceso de aprendizaje. Por supuesto, aunque este punto sera
desarrollara en un apartado mas tarde, también permitira realizar adaptaciones

a necesidades educativas especiales.

3.5.4. Recursos
En cuanto a los recursos que se han necesitado pueden ser divididos en dos.
Por un lado, estarian los recursos necesarios para la creacion del asistente
virtual y, por otro, los que han servido para entrenar a la maquina y personalizarla

mucho mas para que terminara adaptandose al curriculum espafiol de 2° ESO.

Para la creacion, en realidad, tan solo se ha necesitado usar la tecnologia GPT
del modelo GPT-40, el modelo mas avanzado de OpenAl. Para la creacién de un
GPT es necesario tener una cuenta Plus, por lo que es necesario realizar un
desembolso mensual para ello y mantenerlo si se quiere seguir modificando el
asistente. Sin embargo, para el entrenamiento, si que se ha necesitado reunir

varios recursos que han sido cargados en el GPT:

1. Las unidades: han sido realizadas integrando los contenidos de algunos
libros de texto oficiales y articulos académicos que abordan los temas
clave del curriculo de 2° ESO en Geografia e Historia. También se han

enriquecido con actividades complementarias como comentarios de texto,
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preguntas de razonamiento, comentarios de imagen, graficas, ejercicios
geograficos, etc. Estas nueve unidades suponen el grueso de informacion
de la cual se nutre la maquina para generar respuestas precisas y
fundamentadas.

Las guias: se han incorporado guias para elaborar comentarios de texto
0 de imagen, realizar resumenes, subrayar adecuadamente,
esquematizar, realizar mapas mentales, escribir cartas histéricas y
realizar trabajos de investigacion. Con esta informacion, la herramienta
puede guiar en las actividades de la manera que el docente quiera y
ademas se puede aconsejar al alumnado formas de mejorar el
rendimiento a la hora de estudiar.

Banco de preguntas de repaso: se introdujeron también preguntas cortas
con los aspectos mas significativos de cada Unidad. Al introducirlas, el
asistente dispone de una base para poder generar otro tipo de preguntas
como pueden ser las de tipo test o las de razonar. Estas preguntas sirven
al alumnado para autoevaluarse y constatar como llevan los contenidos
de la asignatura.

Ampliacidn de los contenidos: dentro de las Unidades también se han
introducido aspectos para ampliar el contenido tales como curiosidades,
fuentes de la época, etc. Ademas, se han introducido dos listas de libros
relacionados con la asignatura. Una de libros sobre la Edad Media y otra
sobre libros de la Edad Moderna.

Tablén de anuncios: en este el docente cuelga las notificaciones mas
urgentes. De este modo el asistente también puede recordar los plazos
de alguna actividad o la proximidad de un examen. Cuando un alumno
rezagado no recuerde bien una fecha, puede obtener la informacion de
manera sencilla.

Enunciados y rubricas de actividades: cada vez que se mande una
actividad se subira al asistente para que pueda ofrecer explicaciones
detalladas de la actividad y asi guiar a los estudiantes. Ademas, al anadir
las rubricas, puede explicar algunos puntos que el alumnado no entienda
y corregir conforme a ella lo que el alumnado quiera comprobar antes de

la entrega definitiva al docente.

31



3.5.5. Actividades
Al mismo tiempo que la herramienta hara de soporte al alumnado en el dia a dia,
permitira realizar de una manera mas adecuada las actividades de cotidianas de
clase. También servira para idear actividades nuevas que puedan sacar
provecho de tener el asistente en el aula. A continuacion, se expondran cinco
actividades que serviran de ejemplo para lo que se va a realizar a lo largo del
curso con el aprovechamiento de la herramienta. Seran detalladas en una tabla
que acogera una breve descripcion, los objetivos, competencias clave, tiempos,
espacios, tipos de agrupacion, recursos necesarios, adaptaciones y formas de

evaluacion.

Actividad 1: Mapa mental colaborativo sobre la Edad Media.

Tabla 1
Mapa mental colaborativo sobre la Edad Media.

Elementos Descripcion

Fomentar la organizacion de la informacion y la colaboracién entre iguales
para crear un mapa mental detallado de la Edad Media.
CD, CPSAAy CCEC.

Tiempo y 2 sesiones en el aula utilizando los Chromebooks.

Espacios
Grupos de 3

Descripcion En grupos de 3 utilizaran el asistente virtual para recopilar informacion sobre
diferentes aspectos de la Edad Media (sociedad, economia, cultura y
religion). Posteriormente, organizaran la informacion en un mapa mental
digital utilizando Popplet. Finalmente, cada grupo presentara su mapa
mental al resto de la clase para fomentar la discusion y la retroalimentacion.
LTSl Asistente virtual, Popplet y cafion virtual.

AGETI =G M Aplicacion del asistente virtual para estudiante con discapacidad visual
ademas de material con mas tamano de letra. Asistente para los problemas
con la lengua castellana y para atender necesidades alumnado altas
capacidades.

Evaluacion Rubrica

Fuente: Elaboracién propia.

Actividad 2: Investigacion guiada sobre la situacién de la mujer en la Edad
Media.

Tabla 2
Investigacién guiada sobre la situacion de la mujer en la Edad Media.

Elementos Descripcion
Objetivos Desarrollar habilidades de investigacidon y analisis critico sobre la situacion
de la mujer en la Edad Media para desarrollar el pensamiento critico.
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CCL, CD, CPSAAy CCEC.

3 sesiones. Aula y Biblioteca del centro.
Espacios

Por parejas

Descripcion Realizaran una investigacién guiada sobre la mujer en el medievo utilizando
el asistente para consultar fuentes y obtener diferentes perspectivas sobre
el tema. Luego se trasladaran a la biblioteca del centro para contrastar la
informacion obtenida. Por ultimo, elaboraran un Google Docs con toda la
informacion.

w Asistente virtual, libros de la seccion feminista de la biblioteca y Google
Docs.

AGETI =G O Aplicacion del asistente virtual para estudiante con discapacidad visual
ademas de material con mas tamano de letra. Asistente para los problemas
con la lengua castellana, atender necesidades alumnado altas capacidades
y apoyar en la redaccién del informe.

Evaluacion Rubrica

Fuente: Elaboracién propia.

Actividad 3: Debate histérico sobre el término “Reconquista”

Tabla 3
Debate histérico sobre el término “Reconquista”.

Elementos Descripcion

Objetivos Desarrollar habilidades de debate y analisis critico sobre las diversas
interpretaciones histéricas y su impacto. Fomento del pensamiento critico.
(o T JACENHEE CCL, CD, CPSAAy CC.

Tiempo y 2 sesiones en clase. Una para el debate individual y otra para el grupal.
Espacios

LU EH G EEM Individuales

Descripcion Cada alumno/a debatira con el asistente virtual sobre si es correcto usar el
término “Reconquista” y compartira el link con el docente. Después tendran
que preparar el posterior debate apoyandose en el asistente. Por ultimo, se
realizara un debate en clase donde todos compartiran su punto de vista, asi
como sus apreciaciones sobre los diferentes puntos de vista. Terminado el
debate realizaran un Antes pensaba, Ahora pienso en Padlet.

Asistente virtual y Padlet.

LGEJEECLEEEIN Aplicacion del asistente virtual para estudiante con discapacidad visual
ademas de material con mas tamano de letra. Asistente para los problemas
con la lengua castellana, atender necesidades alumnado altas capacidades
y apoyar en la estructura del debate.

Rubrica debate y rutina de pensamiento antes pensaba, ahora pienso.

Fuente: Elaboracion propia.
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Actividad 4: Creacion de una linea del tiempo interactiva sobre el

Renacimiento.

Tabla 4
Creacion de una linea del tiempo sobre el Renacimiento.

Elementos Descripcion
Desarrollar habilidades de investigacion y sintesis. Fomentar la comprension
de las secuencias temporales. Trabajar el visual thinking.
CCL, CD y CPSAA.

Tiempo y 3 sesiones en el aula.

Espacios
Grupos de 3.
Descripcion Organizados en grupos investigaran los diferentes eventos del

Renacimiento utilizando el asistente. Después organizaran la informacion
siguiendo la guia subida al asistente y realizar la actividad en TimeToast.
Posteriormente subir un video a Flip explicando la importancia de cada fecha
seleccionada y como se relacionan. También tendran que comentar al
menos dos videos de otros grupos.

LT Asistente virtual, TimeToast y Flip.

RGETIEIG[ M Aplicacion del asistente virtual para estudiante con discapacidad visual
ademas de material con mas tamano de letra. Asistente para los problemas
con la lengua castellana, atender necesidades alumnado altas capacidades
y apoyar en los pasos a seguir para elaborar la linea del tiempo.

Rubrica para la investigacion, linea del tiempo y video.

Fuente: Elaboracion propia.

Actividad 5: Trabajo cooperativo para crear un juego de mesa basado en el

Barroco.

Tabla 5
Juego de mesa basado en el Barroco.

Elementos Descripcion

Objetivos Fomentar la creatividad, el trabajo cooperativo y la comprension del Barroco
mediante el juego.

CCL, STEM, CD, CE y CCE.
Tiempo y 5 sesiones en el aula. 2 de investigacion y disefio del juego. 2 de realizacion
Espacios del juego. 1 para jugar a los juegos creados.

Grupos cooperativos de 5.

Descripcion Utilizaran el asistente para establecer una metodologia de trabajo
cooperativo, investigar sobre el Barroco y tomar ideas para la creacion del
juego. El juego tendra que ser fisico, por lo que tendran que construirlo y
después presentarlo a sus compaferos para aprender de manera ludica.
LTS Asistente virtual y materiales para manualidades.

ECETJEECGEEEI Aplicacion del asistente virtual para estudiante con discapacidad visual
ademas de material con mas tamario de letra. Asistente para los problemas
con la lengua castellana, atender necesidades alumnado altas capacidades
y apoyar en los pasos a seguir para elaborar la linea del tiempo.

Rubrica de Autoevaluacién y Coevaluacion.

Fuente: Elaboracién propia.
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3.5.6. Refuerzo y grupos de atencion especial

En este apartado se detallaran las medidas de atencion a la diversidad y de
apoyo educativo dirigidas a los estudiantes con necesidades educativas
especiales (NEE) para el grupo-clase de 2° de ESO. Su enfoque sera inclusivo
para intentar garantizar el acceso a la educacién en igualdad de condiciones ya
que uno de los pilares del Departamento de Geografia e Historia es el DUA. El
Disefio Universal de Aprendizaje es un enfoque integrador e inclusivo que no
pretende acoplar el curriculo para unos cuantos, de manera particular, sino que
pretende seguir tres principios fundamentales, que son los de dar los contenidos
desde varias formas de representacion, proponer varias formas o caminos de
actuacion y expresion y proporcionar diferentes maneras de implicacion (Lesano
Alban & Troya Ayala, 2024).

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, conocida vulgarmente como
LOMLOE, hace hincapié en la atencién a la diversidad y la inclusion educativa.
Segun esta normativa, se deben proporcionar los recursos y las adaptaciones
pertinentes para que todo el alumnado, independientemente de sus
caracteristicas personales o sociales, pueda acceder a una educacién de
calidad. Ademas, el Decreto 147/2022, de 26 de julio, regula la atencion a la
diversidad en la ensefianza basica, destacando lo importante que es ajustar el
curriculo y las metodologias a las necesidades de los estudiantes con NEE y
NEAE.

Siguiendo la escala de los niveles de inclusion, se partira de lo general a lo
particular. Primero, se estableceran una serie de medidas encaminadas a todo
el grupo-clase, buscando crear un entorno participativo e inclusivo. Las medidas

seran las siguientes:

1. Uso del asistente virtual: esta sera la principal herramienta inclusiva ya
que, al ser capaz de adaptarse a los diferentes ritmos y necesidades del
alumnado, permitira atender en mayor grado las individualidades del

grupo-clase.
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2.

Inclusion de guias integradas al asistente: con ellas los alumnos podran
tener una ayuda extra a la hora de realizar las actividades y mejorar sus
técnicas de estudio debido a que encontraran guias sobre como subrayar,
como esquematizar un tema, como hacer lineas del tiempo, etc.

Adaptacion de materiales: todos los materiales de clase, tanto digitales
como impresos, se presentaran en formatos accesibles dependiendo de

las necesidades detectadas en el alumnado.

Para el alumnado que necesita reforzar la asignatura o que requiere de un apoyo

adicional por no haber superado la asignatura el curso anterior o por no haberla

superado en los anteriores trimestres, se tendra también el uso del asistente

virtual. Con él se reforzaran los conocimientos no adquiridos y los alumnos/as

podran realizar actividades de repaso que deberan ser entregadas mediante link

al docente. El asistente también les ayudara a mejorar sus técnicas de estudio,

elaborar resumenes simplificados y hacer actividades extra.

En cuanto al alumnado con necesidades educativas especiales se tomaran una

serie de medidas en concordancia con el Departamento de Orientacion:

Para el alumno con dificultad en la comprension del lenguaje escrito,
habra actividades de refuerzo con un lenguaje simplificado que le permita
entender mejor el contenido. El asistente le permitira hacer lecturas
guiadas y también le servira de traductor al ucraniano. Los textos y
materiales de la asignatura se le presentaran en formatos reducidos,
teniendo la posibilidad de que lo pueda hacer el mismo en el asistente. En
definitiva, el asistente le brindara aclaraciones sobre el lenguaje en tiempo
real (Anexo 1).

Para la alumna con discapacidad visual moderada, lo principal sera
proveerle de un lugar cercano a la pizarra/cafon virtual, pudiendo hacer
uso de lupas especializadas. Ademas, el asistente podra indicarle lo que
hay escrito en la pizarra mediante una foto. Podra también comunicarse
mediante voz debido a que la aplicacion de ChatGPT incluye chat de voz,
ademas de poder beneficiarse de las opciones de accesibilidad del

Chromebook y el mévil. En geografia se propondra que la realizacion de
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mapas y graficos se haga con relieve, para poder complementar las
actividades visuales.

e En cuanto a la alumna con altas capacidades e interés por la asignatura,
se le permitira usar el asistente virtual para expandir aun mas su
conocimiento, buscando retos mas elevados que no hagan decaer su
motivacion, pudiendo adaptar algunas actividades para elevar la
dificultad. Asi mismo, mediante el asistente, podra preparar el contenido
avanzado sobre un tema para complementar alguna clase, siendo
expuesto el resultado de sus investigaciones para que se beneficien todos
sus compafieros/as. En las actividades de investigacidn se le incentivara
en el uso de unas fuentes académicas y bases de datos especializadas

con un mayor nivel de comprension (Anexo 1).

3.5.7. Evaluacion del alumnado
En este apartado se describira el plan de evaluacion del alumnado que se va a
seguir en el marco de este proyecto educativo que trata de incorporar un
asistente virtual al aula de Geografia e Historia en 2° de ESO. La evaluacion sera

continua, formativa e integradora, como bien lo especifica la LOMLOE.

Al no tratarse este TFM del desarrollo de una Unidad Didactica en concreto, sino
en desarrollar una herramienta de ensefianza-aprendizaje que acompanara a lo
largo de todo un curso, seria mas acertado valorar en este apartado los aspectos
de la evaluacidén que incluirian o involucrarian la propia herramienta. En los
apartados 3.5.1. Objetivo y 3.5.2. Competencias clave, se han indicado los
objetivos de aprendizaje y las competencias clave que se han desarrollado con
esta propuesta educativa. Por ello, los criterios de evaluacién estan basados en

ambos apartados (Tabla 6).

Tabla 6
Objetivos de aprendizaje, competencias clave y criterios de evaluacién con el asistente virtual

Objetivos de aprendizaje Competencias Criterios de
clave evaluacion

materia

Desarrollar habilidades de busqueda, CCL, CD, CP, 1.1.,1.2,

investigacion, analisis y sintesis CPSAA, CCEP 2.3.,3.1.,
3.2, 3.3,
34., 35,

37



52.,6.2.,
6.3.,6.4.,
9.1.,9.2,
Desarrollar pensamiento critico CCL, CD, CPSAA, 12,21,
CC; CE, CCEP 22.,24.,
3.2.,35,
51.,5.2.,
5.3.,6.2.,

6.3.,6.4,8.1,

8.2,8.3.,9.1,

9.2.

Mejorar competencia digital CD -
Aprender de forma autébnoma CPSAA -
Trabajar en la resiliencia y la gestion emocional CPSAA, CE -

Fuente: Elaboracién propia.

La evaluacidon de la herramienta, al ser continua, estara concretada en tres

momentos diferentes:

1. Una evaluacion inicial realizada en la primera sesién donde se pasara un
cuestionario al alumnado para saber el nivel base de su conocimiento
acerca de ChatGPT y la IA.

2. Una evaluacién sumativa en la que mediante los instrumentos de
evaluacion se recogera el nivel de desempefio con el asistente virtual por
parte del alumnado. En esta etapa sera constatada la evolucion del
alumnado con la herramienta.

3. Una evaluacion final, realizada al final de cada Unidad/Situacién de
Aprendizaje, donde se preguntara el uso que ha tenido el alumnado
durante toda la Unidad/Situacion de Aprendizaje. Si le ha servido para

repasar, si le ha ayudado con algo en especifico, etc.

Los instrumentos de evaluacidn valoraran el desempefio del alumnado con la
herramienta y las actividades relacionadas con ella. Estos estaran alineados con
los objetivos, competencias basicas y criterios establecidos. Permitiran recoger
evidencias del proceso de ensefanza-aprendizaje de manera integral,

combinando la observacion directa con la observacién objetiva:

1. Rdubricas: se utilizaran para evaluar las actividades de clase. Las
actividades donde haya que usar el asistente virtual, tales como debates,
investigaciones o presentaciones, tendran un apartado de desempefio

con el asistente (Anexo 2).
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2. Cuestionarios de autoevaluacion y coevaluacion: permitiran al alumnado
reflexionar sobre su propio desempeno y el de los demas con respecto al
asistente virtual y su correcta utilizacion (Anexo 2).

3. Portfolios digitales: cada estudiante tendra un portafolio digital donde
recopilara sus trabajos, reflexiones y productos digitales creados a lo largo
de cada trimestre. En cada portafolio deberan tener un apartado especial
sobre el asistente.

4. Observacion directa y registros de conversaciones: el docente
supervisara el desempeno con la herramienta durante las actividades de
clase, asi como cuando el alumnado deba entregar un enlace de

conversacion con el asistente.

La evaluacion del asistente virtual, como ya se ha comentado, ira indexada en
las rubricas de cada actividad realizada con el asistente, los cuestionarios, el

portfolio y la observacion directa asi los registros de conversaciones.

4. EVALUACION DE LA PROPUESTA

Una de las partes mas importantes, sino la que mas, de cualquier propuesta
educativa, es la evaluacion de los resultados. Asegurar la mejora continua y
comprobar que se han alcanzado las metas que se perseguian, es un proceso
esencial en la vida de cualquier docente. Aunque la propuesta sea teorica, es
necesario planificar como se podria evaluar el desempeno de la herramienta
adecuadamente para ver si se han conseguido los objetivos educativos

planteados y en qué grado han sido alcanzados.

Una buena manera de evaluar cual puede ser el resultado de esta propuesta es
mediante un analisis DAFO (Tabla 7). Esta herramienta permitira evaluar tanto
los factores internos (fortalezas y debilidades) como externos (oportunidades y

amenazas).
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Tabla 7
Anaélisis DAFO de la propuesta.

Andlisis Interno Analisis Externo
Debilidades Amenazas
Dependencia tecnoldgica Resistencia al cambio
Tiempo adicional de formacion Problemas de privacidad y seguridad
Sobrecarga de informacion Uso indebido
Fortalezas Oportunidades
Innovacion tecnoldgica Expansion de los recursos educativos
Accesibilidad Potencial de innovacién continua
Personalizacion de aprendizaje Tecnologia en desarrollo constante

Desarrollo competencia digital
Fomento de pensamiento critico
Reduccion del estrés

Fuente: Elaboracion propia.

Como se ha visto, la introducciéon de la herramienta traeria mas fortalezas y
oportunidades que debilidades y amenazas. Pero estas ultimas, pueden ser muy
peligrosas a la hora de realizar un cambio positivo en el proceso de ensefianza
aprendizaje, por lo que hay que controlar en la medida de lo posible todos esos

riesgos y realizar una evaluacion continua de la propia herramienta.

El desempeno del asistente sera controlado mediante un cuestionario. Este
cuestionario permitira recoger las impresiones del alumnado en un contexto real
(Tabla 8). Se centrara en evaluar aspectos como la motivacion, el aprendizaje de
los contenidos, la comprension de la herramienta y la utilidad de la herramienta.
Las preguntas seguiran la escala de Likert, es decir, se podran valorar del uno al
cinco, siendo el uno nada de acuerdo y el cinco muy de acuerdo. Ademas, se

incluiran algunas preguntas abiertas para obtener un feedback completo.

Este cuestionario se realizara mediante la herramienta Jotform y se distribuira al
final del proyecto, incentivando al alumnado para su correcta realizacion. Este
cuestionario se contrapondra al realizado al inicio del proyecto para valorar el
conocimiento previo, viendo asi como ha cambiado la concepcion de la

herramienta en el alumnado.
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Tabla 8
Cuestionario de efectividad.

Seccidn Pregunta Opciones

1. ¢ Consideras que el uso del asistente virtual ha
incrementado tu interés por la asignatura de Geografia e
Motivacion Historia? 1-5

2. i Te sientes mas motivado/a para participar en actividades
en clase desde que utilizas el asistente virtual?
3. ¢ Crees que el asistente virtual te ha ayudado a entender
mejor los conceptos histéricos y geograficos?
Comprension 1-5
y aprendizaje 4. ; Como calificarias tu capacidad para aplicar lo aprendido
con el asistente virtual a la resolucién de problemas y a la
interpretacion de eventos histoéricos?
5. ¢Consideras que el uso del asistente virtual ha mejorado
tus habilidades digitales?

Competencias 6. ;Te sientes mas comodo/a utilizando herramientas 1-5
digitales digitales en general después de haber trabajado con el
asistente virtual?
7. ¢Estas satisfecho/a con la experiencia de usar el 1-5

asistente virtual en clase?
8. ¢Recomendarias el uso del asistente virtual para otras

Satisfaccién y asignaturas?
percepcion
general 9. ¢Qué aspectos del asistente virtual te han parecido mas  Pregunta
utiles? abierta

10. ¢Qué mejorarias en el uso del asistente virtual?

Fuente: Elaboracién propia.

5. CONCLUSIONES

El fin de este trabajo era implementar un asistente virtual con inteligencia artificial
en el aula de Geografia e Historia en 2° de ESO. Esto venia motivado por la
intenciéon de combatir la creciente masificacion del aula, personalizar el
aprendizaje, apostar por la inclusividad, desarrollar el pensamiento critico, formar
al alumnado sobre ChatGPT y cambiar la vision negativa de parte del
profesorado sobre la IA. Estas intenciones se cumplen en gran medida con la
herramienta desarrollada como bien se ha visto a lo largo del marco tedérico y el

posterior desarrollo de la propuesta.

e En cuanto a conseguir que el alumnado desarrolle una mayor
comprensién de los conceptos clave de la materia y los interprete
adecuadamente, el asistente consigue personalizar el aprendizaje,

cubriendo la falta de retroalimentacién inmediata y el fomento del
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aprendizaje autbnomo, lo que le hace tener una base mas sdlida sobre la
que poder construir el resto de conocimientos.

La busqueda, investigacion y analisis de la informacion se ha visto
impulsada por la obtencion de diferentes fuentes, la ayuda del asistente
para procesarlas y el acompanamiento del mismo a la hora de tener el
alumnado que estructurar y someter a una perspectiva critica lo obtenido.
También por los recordatorios ofrecidos por la maquina en cuanto a tener
cuidado con la informacion recibida en caso de que fuera generada por la
IA.

El pensamiento critico se ha visto favorecido con el acompafamiento del
asistente virtual en los procesos de reflexion y debate sobre las diversas
interpretaciones histéricas de un mismo fenémeno. Las actividades 2y 3
son un buen ejemplo de ello.

La competencia digital se ha visto incrementada con la asistencia del
asistente a la hora de elaborar recursos propios con herramientas
digitales que favorezcan su propio proceso de aprendizaje y les permitan
obtener competencias utiles para su futuro laboral.

El conocimiento y la comprensién de la IA han aumentado por la utilizacion
del asistente y el aprovechamiento de los consejos que ofrece para
elaborar prompts adecuados para la consecucion de los objetivos que se
quieren conseguir.

El aprendizaje autonomo se ha visto reforzado al tener el alumnado un
guia durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje. EI conocimiento
obtenido a raiz de la utilizacion del asistente virtual les permite la
obtencién de herramientas propias para desarrollar su propio aprendizaje

a través del autoconocimiento y la autoevaluacion.

En cuanto a las limitaciones que se han observado en el desarrollo de la

propuesta, se puede destacar que la introduccion de la herramienta puede

desarrollar cierta dependencia tecnolégica al tener el alumnado que acceder

constantemente a dispositivos tecnoldgicos e internet y, por tanto, corre el riesgo

de distraerse demasiado. Por otro lado, la inmensa cantidad de informacion

puede causar una sobrecarga informativa que puede ser abrumadora para

algunos/as estudiantes si no se gestiona adecuadamente. Otro de los factores

42



que puede suponer una limitacidén a la hora de introducir esta herramienta en el
aula es la falta de formacion docente sobre el uso correcto de la IA y, mas
concretamente, ChatGPT. Es muy importante tener una formacion adicional para

garantizar su eficacia como herramienta educativa.

Esto pone en relieve la necesidad de que se realicen mas investigaciones sobre
el uso de asistentes virtuales en educacién secundaria para poder constatar, a
largo plazo y de forma pormenorizada, el nivel de incidencia sobre el rendimiento
académico y el desarrollo de competencias trasversales en el alumnado.
También seria interesante incidir, a largo plazo, en las ventajas y beneficios que
pueden traer estos asistentes a la hora de ayudar a los/las estudiantes NEE,
evaluando el grado de impacto en la mejora de la accesibilidad y la
personalizacion de los recursos. Por ultimo, es necesario desarrollar
investigaciones que estandaricen unas directrices claras en cuanto al uso de
herramientas con IA en contextos educativos para lograr un uso ético y seguro

de esta tecnologia tan capaz de evolucionar el mundo educativo si se usa bien.
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9. ANEXOS

9.1.Anexo 1. Comprobaciones del asistente virtual

Puedes hacermelas?

. Aqui tienes las preguntas elaboradas con base en el contenido de la Unidad 1:

1.

Explica como consiguieron los godos que los habitantes de Roma les entregasen

todos sus bienes.

o Pista: Reflexiona sobre las estrategias y circunstancias que los godos utilizaron

para poner a los romanos en una situacion desesperada.

. Describe como lograron sobrevivir los romanos al hambre durante el asedio de los

godos. ;Qué decisiones drasticas estuvieron a punto de tomar?

e Pista: Considera las extremas condiciones a las que se vieron sometidos los

romanos y como respondieron a ellas.

. Analiza la descripcion que hace Zésimo de Alarico y los godos. ;Crees que el autor

tiene una buena o mala opinion de ellos? Justifica tu respuesta.

e Pista: Observa el lenguaje y los detalles que usa el autor para describir a Alarico y

los godos, y qué tipo de juicio § , ze emitir sobre ellos.

@ Envia un mensaje a PasadoProximo-2°ESO

Dame mas actividades de repaso del tema 5

. Aqui tienes mas actividades de repaso sobre la Unidad 5: La Peninsula Ibérica en la Edad
Media:

Actividades de Vocabulario

1.

Define los siguientes términos:
e Taifa
* Repoblacion concejil
e Almoravides
* Mozarabe

e Parias

Actividades de Relacion

2

Relaciona cada reino cristiano con su caracteristica correspondiente:

v

* Reino de Ledn

@ Envia un mensaje a PasadoProximo-2°ESO
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hazme las preguntas del final de la unidad 1

. Aqui tienes algunas preguntas del final de la Unidad 1, "El inicio de la Edad Media":

1. ¢Como consiguieron los godos que los habitantes de la ciudad de Roma les

entregasen todos sus bienes?

2. ;Como lograron sobrevivir los romanos al hambre? ;Qué estuvieron a punto de

hacer?
3. Por la forma en que Zésimo describe este suceso, ;el autor posee una buena o una

mala opinién de Alarico y los godos? Justifica tu respuesta.

Estas preguntas se basan en los contenidos del tema y te ayudaran a reflexionar sobre lo

aprendido. Si necesitas mas detalles o tienes alguna otra duda, no dudes en decirmelo.

Estas preguntas estan extraidas del documento "Unidad 1 - El inicio de la Edad
Media.docx". v

Taifa significa impuesto sobre la tierra
Los mozarabes eran los cristianos que vivian en Al-Andalus

. Parece que hay un pequefio malentendido en las definiciones. Vamos a corregirlas:

1. Taifa: En realidad, una taifa no es un impuesto, sino un pequefio reino musulman
que surgio tras la desintegracion del Califato de Cordoba en el afio 1031. Estos reinos

eran independientes y a menudo estaban en conflicto entre si.

2. Mozarabes: Correcto, los mozdrabes eran cristianos que vivian en territorio
musulman, especificamente en al-Andalus. Aunque mantenian su religion, adoptaban
muchos aspectos culturales de los musulmanes, como la lengua y ciertas costumbres.

Es importante asegurarse de tener las definiciones correctas, ya que estos términos son
clave para entender la organizacion y la sociedad en la Peninsula Ibérica durante la Edad
Media. jBuen trabajo corrigiendo y repasando! ;Te gustaria continuar con mas actividades
o tienes alguna otra duda?
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Quiero que me muestres un desafio adicional del tema 2

. Aqui tienes un desafio adicional para el tema 2 (El Islam):

Desafio adicional:

* Investiga y compara: Investiga sobre las diferencias y similitudes entre el Emirato
dependiente de Damasco y el Emirato independiente de Cérdoba. ;Qué razones

llevaron a los musulmanes en la Peninsula Ibérica a declarar su independencia de

Damasco? Explica como este cambio influyé en la politica y la cultura de al-Andalus.

Este desafio esta disefiado para que profundices en las transformaciones politicas y
culturales que ocurrieron en al-Andalus, fomentando un analisis critico sobre la

importancia de la independencia en el desarrollo de la region.

La informacion proviene del documento de actividades del tema 2.

6. Revision y Ajustes

Revisa toda la informacion, asegurate de que esta bien organizada y de que no faltan
detalles importantes. Haz una practica de la exposicion para comprobar que todo esta

claro.

Recursos Adicionales:

Si necesitas mas informacion especifica, puedo ayudarte a buscarla o revisar algin texto
que estés utilizando. Ademas, si tienes dudas sobre como organizar algin tema o

desarrollar algin punto en particular, estaré aqui para asistirte.

Con este enfoque, deberias poder realizar una investigacion completa y bien estructurada

sobre la situacion de la mujer en la Edad Media. jAnimo!

12 > =
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. Hacer una piramide de poblacion en Excel es un proceso bastante sencillo una vez que

sigues los pasos adecuados. Aqui te explico como hacerlo paso a paso:

1. Preparar los datos en Excel

Primero, necesitas organizar tus datos en Excel. Debes tener tres columnas: una para los
grupos de edad, otra para la poblacion masculina y otra para la femenina. Aqui te dejo un

ejemplo de como deberias estructurarlo:

Edad Hombres Mujeres
0-4 -1200 1100
5-9 -1300 1200
10-14 -1400 1300
15-19 -1500 1400
20-24 -1400 1300
25-29 -1300 1200
85+ -100 N 50

;Como hacerlo ti mismo?

Si tienes que crear una piramide de este tipo para tus actividades, puedes seguir el mismo
proceso, utilizando los datos que te proporcionen. Si trabajas con herramientas digitales
como Excel, puedes hacer graficos de barras horizontales y personalizarlos para que

representen una piramide de poblacion.

Si necesitas mas ayuda o quieres probar con otros datos, estoy aqui para asistirte. jNo

dudes en preguntar! (-]

:Cémo se interpretan los resultados finales? :Cémo hacer la piramide en Excel?

;Puedes hacerme la actividad 2 del tema 1?

. Puedo ayudarte con la actividad 2 del tema 1, pero no puedo realizar la actividad por ti. Mi
objetivo es guiarte para que puedas completarla por ti mismo, fomentando tu aprendizaje

activo.

Dicho esto, dime cual es la actividad 2 y en qué parte te gustaria que te ayudara. ;Es una
pregunta especifica o necesitas ayuda con algin concepto del tema? Estoy aqui para

ayudarte a entender mejor el contenido.

53



Este resumen esta basado en informacion general sobre la figura de Abderraman Il y no

en los

documentos que me has proporcionado. Para una investigacion mas profunda, te

recomendaria consultar fuentes académicas o la seccion relacionada con Al-Andalus en

tus materiales de estudio.

La informacion proporcionada ha sido generada por inteligencia artificial y debe

verificarse.

o -

el archivo de Lecturas Recomendadas que subiste, se mencionan varios libros que

podrian interesarte para aprender mas sobre Al-Andalus y la Edad Media. Aqui te detallo

alg
15

unos:

"El sefior del cero” de Maria Isabel Molina (Alfaguara, 1996): Este libro cuenta la
historia de un joven cristiano que se disfraza de musulman para estudiar matematicas

en Cordoba, donde conoce la riqueza cultural y cientifica de Al-Andalus.

. "El herrero de la luna llena” de Maria Isabel Molina (Alfaguara, 2003): Narra las

aventuras de un joven herrero en la Edad Media, mostrando las relaciones entre las

distintas culturas que convivian en la Peninsula Ibérica.

. "Laespaday la rosa” de Antonio Martinez Menchén (Alfaguara, 1993): Aunque no

esta centrado exclusivamente en Al-Andalus, ofrece una visién interesante de la

época medieval en la Peninsula.

. "Historia de las sociedades musulmanas en la Edad Media" de Eduardo Manzano

Moreno (Madrid, Sintesis, 1992): Este libro ofrece una vision mas académica y

profunda sobre las sociedades musulmanas, incluyendo Al-Andalus.

Estos libros te ofreceran una mezcla de narrativa historica y ficcion, ayudandote a

entender mejor la vida y las dinamicas so:l',.es en Al-Andalus.

¢Puedes hacerme preguntas cortas de la Unidad 5?

. Aqui tienes algunas preguntas cortas basadas en la Unidad 5: La Peninsula Ibérica en la
Edad Media:

1)

2:

9.

10.

¢Quién fue Pelayo y qué reino fund6?

¢Qué territorios conquisto el Reino de Asturias durante su expansion?
. ¢Como surgi6 el Reino de Leon a partir del Reino de Asturias?

. ¢Por qué se independizo el Reino de Castilla del Reino de Leon?

. {Qué papel tuvieron los almoravides en al-Andalus?

. ¢Qué diferencia habia entre los almoravides y los almohades?

. ¢Qué fue la repoblacion concejil y cuando se produjo?

. ;Qué papel desempenaron las 6rdenes militares en la repoblacion de la Peninsula
Ibérica?
¢Qué tres grupos componian la SOCi'J; d en al-Andalus?

. ;Qué eran las parias y qué papel jugaron en las relaciones entre los reinos cristianosy ~ ~

© Envia un mensaje a PasadoPréximo-2°ESO ?
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Estoy un poco agobiado con el examen y con tanto trabajo.
Creo que voy a suspender la asignatura.

. Entiendo que estés agobiado, pero quiero que sepas que tienes muchas herramientas a tu
disposicion para afrontar el examen y mejorar en la asignatura. Primero, es normal sentirse
abrumado cuando hay mucho trabajo y la presion de un examen. Sin embargo, con una

buena organizacion y enfoque, puedes superarlo.

Aqui te dejo algunos consejos:
1. Planifica tu tiempo: Dedica tiempo cada dia para repasar, incluso si es poco. Divide el

material en partes manejables y enfocate en una cosa a la vez.

2. ldentifica los temas clave: Prioriza los temas que mas peso tienen en el examen o
aquellos que te resultan mas dificiles. Por ejemplo, podrias centrarte en aspectos

clave del Renacimiento o de |la Edad Media.

3. Haz resimenes y esquemas: Intentar condensar la informacion en resiimenes o
esquemas te ayudara a comprender mejor y recordar la informacion. Puedes usar los
documentos que ya tienes, como el de la Peninsula Ibérica en la Edad Media o el

Renacimiento.

4. Practica con preguntas de examen: Si tienes acceso a preguntas de examenes
anteriores o actividades similares, practicalas. Esto no solo te ayudara a familiarizarte

con el formato, sino que también te dara confianza.

5. Pide ayuda si la necesitas: No dudes en preguntar a tu profesor o compaferos si hay
algo que no entiendes. A veces, una explicacion diferente puede hacer que todo

tenga sentido.

6. Mantén una actitud positiva: Aunque ahora te sientas desmotivado, recuerda que el
esfuerzo siempre tiene recompensa. Cada pequeno paso que das hacia adelante

cuenta.

Finalmente, si necesitas repasar algin tema en particular o tienes alguna duda especifica,

estoy aqui para ayudarte a aclararla. jNo te rindas!
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Actividades

Para las actividades, te sugiero que primero intentes hacerlas usando la teoria que has
repasado. Si te piden calcular algo, sigue las formulas paso a paso. Si te piden analizar un

grafico o un mapa, observa con calma y trata de identificar lo que te estan preguntando.

No lo dejes

Recuerda que es normal que algunas partes de la asignatura sean mas dificiles que otras.
Lo importante es que no te rindas. Si necesitas que te explique alguna parte especifica o
te ayude con una actividad, estoy aqui para guiarte.

Vamos a empezar por lo que te resulte mas complicado. ;Qué parte de la Unidad 9 te
gustaria revisar primero? ;Las formulas, la piramide de poblacion, o quizas algo de

migraciones? Estoy aqui para ayudarte a entenderlo mejor.

;Puedes decirme que se va a valorar para la actividad sobre la
mujer en la Edad Media?

. Para la actividad cooperativa sobre la situacion de la mujer en la Edad Media, se van a
valorar varios aspectos, cada uno con un puntaje especifico. Aqui te detallo los criterios de

evaluacion:
1. Investigacion (3 puntos):
o Sevalorara la profundidad y relevancia de la informacion recopilada.
o El uso de fuentes variadas y fiables es fundamental.
2. Sintesis de la Informacion (2 puntos):

* la capacidad de organizar y presentar la informacion de manera claray
coherente.

e Se evaluara como se han integrado y explicado los puntos relevantes.

4. La Compleja Sociedad de la Peninsula Ibérica

o Sociedad en Al-Andalus: Compuesta por arabes, bereberes, muladies (convertidos al
Islam) y no musulmanes como los judios y mozarabes (cristianos en territorio

musulman).
¢ Sociedad en los Reinos Cristianos: Al igual que en Al-Andalus, los reinos cristianos

también tenian una sociedad diversa con cristianos, judios y musulmanes (mudéjares).

Este tema es clave para entender como se configuré la Peninsula Ibérica durante la Edad
Media, y como las diferentes culturas convivieron y se influenciaron mutuamente.

Si tienes alguna pregunta especifica o quieres profundizar en algun aspecto, jno dudes en

decirmelo!

La informacion ha sido extraida de los documentos que subiste, especificamente del

documento de la Unidad 5 - La Peninsula Ibérica en la Edad Media.
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Ejemplo de Subrayado:

Primera lectura: Lee todo el texto para entender de qué trata. No subrayes nada en esta

fase.

Identificacion de ideas principales:
¢ Ideas principales: Renacimiento, siglo XV, movimiento cultural, humanismo.

¢ Conceptos importantes: Europa, cultura clasica, Grecia, Roma, ser humano en el

centro del universo.

Subrayado con Cédigo de Colores:
* Rojo: Ideas principales.

e Azul: Conceptos importantes.

Hola, puedes decirme si hay noticias nuevas?

Si, hay algunas noticias recientes en el tablon de anuncios. Aqui te dejo los puntos mas

importantes:

1. Examen sobre la Unidad 1: El Inicio de la Edad Media: Se realizara el 2 de octubre de
2024.

2. Entrega del portfolio: Deberas entregar el portfolio con las actividades de la unidad

antes del dia del examen.

3. Excursion al Teatro Romano de Malaga: Esta programada para el jueves 17 de octubre.

Estas son las actualizaciones mas recientes que encontré en los documentos disponibles.
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¢Puedes traducir al ucraniano el significado de vasallaje? No lo
entiendo

. Claro, aqui tienes la traduccion al ucraniano del concepto de "vasallaje™:

Vasallaje - ue peopansHa cuctema BiAHOCUH, AKa iCHYBana B cepeAHboOBIUHIA EBponi. BoHa
nepeabauana, Wo Bacan (HWX4ui peoaan) oTpumMyBsas 3eMato abo iHWi Npusinei Bia ceoro
cto3epeHa (suworo ¢peoaana) B 06MiH Ha BIpHICTb, NIATPUMKY Ta Bilicbkosy cayx6y. Bacan
6yB 30608'A3aHUII AOTPUMYBATMCA HaKa3iB CBOrO ClO3epeHa Ta HajasaTu oMy Aonomory,

konm ue 6yno HeobxiaHo.

CnoaiBatocs, Ue NOACHIOE 3HAUYeHHA TePMiHy “Bacan”. KO Ma€EW e NUTaHHSA, 3ant06Ku

Aonomoxy!

Ejemplo visual

Voy a crear una piramide de poblacion mas compleja utilizando los datos ficticios que te

acabo de mostrar para que puedas visualizar como se veria.

Piramide De Poblacion Compleja

Piramide de Poblacién Compleja
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;Cémo se interpretan los resultados finales? * ;Cémo hacer la piramide en Excel?

9.2. Anexo 2. Instrumentos de evaluacion

Rubrica para la actividad 1

Mapa mental colaborativo sobre la Edad Media

Criterio 1 - Muy Insuficiente 2 - Insuficiente 3 - Suficiente 4 - Notable 5 - Excelente
Organizacion de El mapa mental esta La organizacion La informacién  Buena El mapa mental
la informacion desorganizado y sin es pobre, con esté organizada, organizacion, esta estructurado
(2 puntos) coherencia, con varias areas pero algunas aunque faltan con coherenciay
mucha informacion confusas o mal areas son algunos detalles profundidad,
faltante. explicadas. confusas o faltan menores. cubriendo todos
detalles. los aspectos.
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Contenido  Informacion
(3 puntos) incorrecta o
irrelevante, con
muchos errores y
faltante.
Uso del El asistente virtual

asistente virtual no fue utilizado de
(1 punto) manera significativa
0 correctamente.

Colaboracion en Falta de
grupo colaboracion, con
(1 punto) pocos miembros
involucrados o
problemas en el
trabajo en grupo.

Presentacion
(3 puntos)

La presentacion fue
confusa,
desorganizada y no
logré comunicar
adecuadamente.

Informacion
incompleta o con
varios errores
importantes.

Uso minimo del
asistente, no se
aprovecho6 su
potencial.

Participacién
limitada de
algunos
miembros,
afectando el
trabajo en grupo.

La presentacion
fue poco clara'y
desorganizada,
con dificultades
para comunicar
ideas.

Rubrica para la actividad 2

Informacion Informacion
correcta, pero adecuada y
basica o con relevante, con
algunos errores pocos errores.
menores de

contenido.

El asistente se  El asistente fue

us6 de manera  utilizado

limitada, pero fue correctamente,

Gtil en algunos  pero no se

aspectos. aprovecharon
todas sus
funciones.

Participacién La mayoria de los

desigual, pero el miembros

grupo trabajo de
manera
colaborativa.

participaron de
manera activa,
aunque algunos
menos.

Presentacion Presentacion

aceptable, pero claray bien

falté claridad o organizada,

interaccion con la aunque con poca

audiencia. interaccion o
creatividad.

Informacion
exhaustiva y muy
bien relacionada
con el tema, sin
errores.

El asistente se
utilizé de manera
Optima,
aprovechando
todas sus
funciones.

Todos los
miembros
colaboraron
equitativamente y
de manera
eficiente.

Presentacion
clara, bien
organizada y
atractiva, con
excelente
interaccion oral.

Investigacion guiada sobre la situacion de la mujer en la Edad Media

1 - Muy Insuficiente 2 - Insuficiente

5 - Excelente

Criterio
Investigacion No se ha
(3 puntos) investigado
adecuadamente.

Informacion muy

Investigacion
limitada.
Informacion
incompleta y con

escasa, incorrecta o errores, pero

irrelevante.

Sintesis de la No se ha realizado

Informacion una sintesis
(2 puntos) coherente.
Informacion

algun dato
relevante.

Sintesis pobre,
con poca
claridad. La
informacién es

desorganizada o sin parcial o poco

conexion.

relevante.

3 - Suficiente 4 - Notable
Informacion Buena
bésica, correcta, investigacion,
pero poco informacién

profunda. Poca mayormente

variedad de correcta 'y

fuentes. relevante.
Fuentes variadas
y fiables.

Sintesis correcta, Sintesis clara 'y

aunque con bien organizada.

algunos puntos

confusos o falta puntos son

de claridad. relevantes y bien
presentados.

Investigacion
exhaustiva,
informacion
detallada, correcta
y muy relevante.
Uso de mdltiples
fuentes fiables y
variadas.

Sintesis excelente,
muy clara, bien

La mayoria de los organizada, y con

todos los puntos
relevantes bien
integrados y
explicados.
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Trabajo No se ha trabajado
Cooperativo en equipo. Falta de
(2 puntos) comunicaciény

colaboracion entre
los miembros.

Exposicion Oral Exposicion

(2 puntos) desorganizada,
poco clara y sin uso
de recursos. Poca o
nula participacion.
Uso del El asistente virtual

asistente virtual no fue utilizado de
(1 punto) manera significativa
0 correctamente.

Trabajo en

Trabajo en

equipo deficiente. equipo basico,

Poca
colaboracion y

con algin

conflicto resuelto.

muchos conflictos Colaboracién

no resueltos.

Exposicion poco

clara, sin fluidez.

Recursos mal
utilizados o
ausentes.

Uso minimo del
asistente, no se
aprovecho su
potencial.

Rubrica para la actividad 3

minima.

Exposicion
bésica, con
participacion de
la mayoria. Uso
limitado de
recursos.

El asistente se
us6 de manera
limitada, pero fue
util en algunos
aspectos.

Debate historico sobre el término “Reconquista”

Criterio

3 - Suficiente

Buen trabajo en
equipo,
colaboracion

Trabajo en equipo
ejemplar, alta
colaboracion,

eficaz, la mayoria comunicacion

de los conflictos
resueltos.

efectivay
resolucién
constructiva de
todos los
conflictos.

Buena exposicion, Exposicién

claray
organizada.
Participacion
adecuada y uso
efectivo de
recursos.

El asistente fue
utilizado
correctamente,
pero no se
aprovecharon
todas sus
funciones.

4 - Notable

excelente, muy
clara, organizada,
con participacion
activa de todos los
miembros y uso
creativo de
recursos.

El asistente se
utilizé de manera
Optima,
aprovechando
todas sus
funciones.

5 - Excelente

Argumentacion No se presentaron
y profundidad argumentos solidos

de ambos
debates
(2 puntos)

en el debate.

Debate asistente El debate fue muy
virtual

(2 punto) participacion o

1 - Muy Insuficiente 2 - Insuficiente

Argumentos
débiles o con

los hechos
histéricos
relevantes.
El debate fue

Los argumentos
son correctos,

o bien desarrollados poca relacion con pero algo

superficiales o
con poca
evidencia.

El debate fue

limitado, con escasa lento o con poca aceptable, pero

interaccion con la algo limitado en

intercambio de ideasherramienta.

por parte del
alumno/a.

Debate clase
(4 puntos)

El debate fue muy

participacion o
intercambio de
ideas.

El debate fue

términos de
participacion o
dinamismo.

El debate fue

limitado, con escasa lento o con poca aceptable, pero

interaccion entre algo limitado en

los participantes.

términos de
participacion o
dinamismo.

Argumentos bien Los argumentos
elaborados, pero son sélidos, bien

con algunos
detalles que
podrian
profundizarse.

El debate fue
fluido, pero
faltaron mas
refutaciones o
intercambios de
ideas con el
asistente.

El debate fue
fluido, pero
faltaron mas
refutaciones o
intercambios de
ideas.

desarrollados y
respaldados por
hechos historicos.

El debate fue
dindmico, con
excelente
participacion,
intercambio de
ideas 'y
refutaciones.

El debate fue
dindmico, con
excelente
participacion,
intercambio de
ideasy
refutaciones.
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Uso del El asistente virtual Uso minimo del El asistente se  El asistente fue  El asistente se

asistente virtual no fue utilizado de asistente, no se us6 de manera utilizado utilizé de manera
(2 puntos) manera significativa aprovechd su limitada, pero fue correctamente,  Optima,

0 correctamente. potencial. atil en algunos  pero no se aprovechando
aspectos del aprovecharon todas sus
debate. todas sus funciones.

funciones.

Rubrica para la actividad 4

Creacién de una linea del tiempo interactiva sobre el Renacimiento

Criterio 1 - Muy Insuficiente 2 - Insuficiente 3 - Suficiente 4 - Notable 5 - Excelente
Investigacion y No se ha Investigacion Informacion Buena Investigacion
organizacion investigado limitada. bésica, correcta, investigacion, exhaustiva,

(3 puntos) adecuadamente. Informacion pero poco informacién informacioén
Informacion muy incompletay con profunda. Algo mayormente detallada, correcta
escasa, incorrecta o errores, pero bien organizado. correctay y muy relevante.
irrelevante. No esta algun dato relevante. Bien  Organizado de
bien organizado. relevante. Esta organizado. manera excelente.

organizado
regular.
Realizacion de No se harealizado Sintesis pobre, Sintesis correcta, Sintesis claray  Sintesis excelente,
lalinea del una linea del tiempo con poca aungue con bien organizada. muy clara, bien
tiempo coherente. claridad. La algunas fechas La mayoria de las organizada, y con

(2 puntos) Informacion informacion es  confusas o mal fechas son fechas relevantes
desorganizada, parcial o poco organizadas. relevantes. bien integradas.
errbnea o sin relevante.
conexion.

Trabajo No se ha trabajado Trabajo en Trabajo en Buen trabajo en  Trabajo en equipo
Cooperativo en equipo. Falta de equipo deficiente. equipo basico, equipo, ejemplar, alta

(2 puntos) comunicaciény Poca con algun colaboracion colaboracion,
colaboracion entre  colaboraciony  conflicto resuelto. eficaz, la mayoria comunicacion
los miembros. muchos conflictos Colaboracion de los conflictos  efectivay

no resueltos. minima. resueltos. resolucion
constructiva de
todos los
conflictos.

Video Flip  Exposicion Exposicion poco Exposicion Buena exposicion, Exposicion

(2 puntos) desorganizada, clara, sin fluidez. basica, con claray excelente, muy
poco claray sin uso Recursos mal participacion de organizada. clara, organizada,
de recursos. Poca o utilizados o la mayoria. Uso Participacion con participacion
nula participacion.  ausentes. limitado de adecuada y uso activa de todos los

recursos. efectivo de miembros y uso
recursos. creativo de
recursos.
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Uso del El asistente virtual Uso minimo del El asistente se  El asistente fue
asistente virtual no fue utilizado de asistente, no se usé de manera utilizado

(1 punto) manera significativa aprovecho su limitada, pero fue correctamente,
0 correctamente. potencial. atil en algunos  pero no se
aspectos. aprovecharon
todas sus
funciones.

Rubrica para la actividad 5

Juego de mesa basado en el Barroco

Criterio 1 - Muy Insuficiente 2 - Insuficiente 3 - Suficiente 4 - Notable

El asistente se
utilizé de manera
6ptima,
aprovechando
todas sus
funciones.

5 - Excelente

Investigacion y No se ha Investigacion Informacion Buena Investigacion
contenido investigado limitada. bésica, correcta, investigacion, exhaustiva,

(2,5 puntos) adecuadamente. Informacion pero poco informacién informacién
Informacion muy incompleta y con profunda. mayormente detallada, correcta
escasa, incorrecta o errores, pero Contenido correcta'y y muy relevante.
irrelevante. algun dato aceptable. relevante. Buen Contenido
Contenido pobre.  relevante. contenido. significativo.

Contenido
mediocre.
Creatividad del Eljuego no refleja  El juego es poco El juego es El juego es El juego es muy
juego los conceptos del  creativo o tiene  funcional, pero  creativo y refleja original, bien
(3 puntos) Barroco de manera muchos con poca adecuadamente disefiado y refleja
significativa. elementos fuera creatividad o con los conceptos del claramente los
de contexto. detalles que no  Barroco. conceptos del
reflejan Barroco.
completamente el
Barroco.
Trabajo No se ha trabajado Trabajo en Trabajo en Buen trabajo en  Trabajo en equipo

Cooperativo en equipo. Falta de equipo deficiente. equipo basico, equipo, ejemplar, alta

(2 puntos) comunicaciény Poca con algun colaboracion colaboracion,
colaboracion entre  colaboraciony  conflicto resuelto. eficaz, la mayoria comunicacion
los miembros. muchos conflictos Colaboracion de los conflictos  efectivay

no resueltos. minima. resueltos. resolucion
constructiva de
todos los
conflictos.
Presentacion del Exposicion Exposicion poco Exposicion Buena exposicion, Exposicion
juego desorganizada, clara, sin fluidez. basica, con claray excelente, muy

(1,5 puntos) poco claray sin uso Recursos mal participacion de organizada. clara, organizada,
de recursos. Poca o utilizados o la mayoria. Uso Participacion con participacion
nula participacion.  ausentes. limitado de adecuada y uso activa de todos los

recursos. efectivo de miembros y uso
recursos. creativo de
recursos.
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Uso del El asistente virtual Uso minimo del El asistente se  El asistente fue  El asistente se

asistente virtual no fue utilizado de asistente, no se usé de manera utilizado utilizé de manera
(1 punto) manera significativa aproveché su limitada, pero fue correctamente,  Optima,
0 correctamente. potencial. atil en algunos  pero no se aprovechando
aspectos. aprovecharon todas sus
todas sus funciones.
funciones.

Cuestionario inicial sobre ChatGPT y la IA

Posibles respuestas

1. ¢Has escuchado hablar de ChatGPT o la IA antes Si/ No/ No estoy seguro

de esta actividad?

2. ¢ Como calificarias tu nivel de conocimiento sobre  Nulo/ Basico/ Intermedio/ Avanzado
ChatGPT?

3. ¢ Sabes qué es la inteligencia artificial (1A)? Respuesta abierta
Explicalo con tus palabras.
4. ¢ Has utilizado ChatGPT o alguna otra IA para hacer Si/ No

tareas o buscar informacion?
5. Si has utilizado ChatGPT, ¢para queé lo has usado Tareas/ Dudas/ Obtener informacion/

principalmente? Resumenes/ Otras

6. ¢, Como calificarias la confianza que tienes en las Muy alta/ Alta/ Media/ Baja/ Nula
respuestas de ChatGPT?

7. ¢ Qué haces normalmente cuando recibes una Compruebo la informacion/ No la
respuesta de ChatGPT? compruebo

8. ¢ Crees que hay algun riesgo asociado con el uso Si/ No

de ChatGPT o la IA?

9. ¢ Cudles de estos riesgos te preocupan? Informacion incorrecta/ Trampas en

deberes/ Depender de ella/
Privacidad/ No me preocupa nada

10. ¢ Te preocupa algo mas? Respuesta abierta

11. ¢ Crees que el uso de ChatGPT puede mejorar tu Si/ No/ No estoy seguro/a
aprendizaje?

63



